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Na biehu velkého jezera bydleli v staré, nuzné chatrci rybar
ajeho zena. Jednoho dne se rybari podatilo vytidhnout z vody
zlatou rybku. K velkému udivu rybafe na néj zlata rybka promluvila
lidskym hlasem: ,,Rybafi, jestli mne pustis, splnim ti t¥i prani®
Prekvapeny rybar rychle vhodil rybku zpét do jezera.

Kdyz pak vecer vypravél Zené svoji pfihodu, ta se na néj zle oborila

a vyhnala ho se slovy, aby ihned Zadal od zlaté rybky hezky domek.

Rybar udélal, jak mu Zena naridila, a zlata rybka skutecné zaridila
na misté jeho chatrce krasny domek.
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Zena se ale po nékolika dnech velmi rozzlobila a opét muze

hnala k jezeru. Tentokrat mél zadat rybku o velky palac.

Jak chtéla, tak se stalo, ale dlouho ji spokojenost nevydrzela.
Za par dnu v novém palici si Zena vSechno opét promyslela a oborila
"1 " senarybare, aby okamzité bézel k jezeru a Zadal po rybce, aby Zenu
' ucinila vSemocnou jako je Bith. Zlata rybka na tuto Zadost rybari

odpovédéla: ,Rybari, vrat se ke své Zené a uvidis, k ¢emu vede
nedostatek soudnosti!“. Kdyz se rybar vratil domu, nasel svoji Zenu,

jak sedi pred polorozpadlou chatréi...

Cil hry

Béhem hry se hraci snazi, aby jim rybka splnila vS§echna pfani. Navic
mohou vy¢istit jezero od odpadki. Rybka jim za to bude jisté velmi vdécna.




Casti hry
e Herni plocha
Rybka se posunuje po drdze
namalované na herni plose
a vsddce zndzornujici hladinu jezera.
Pred zacdtkem hry postavte rybku
na pole oznacené Sipkou.

e Figurka zlaté rybky w )
-

e 4 Zzetony odpadku (lahev, stard
bota, plechovka a plastovy sicéek)

e 4 oblac¢ky ptani
Na zacdtku hry na kazdy obldcek
ulozte 3 kulaté Zetony p¥dni.
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e Dievéna kostka




Priprava hry
Dejte kazdému z hra¢t po jednom obla¢ku p¥ani. Zetony rozdélte na
Zetony prani (kulaté) a Zetony jezera (hranaté). Viechny Zetony prani
poloZte na stole licem nahoru, aby je kazdy hra¢ dobte vidél. Poté — za¢inaje
od nejmladsiho - vybirejte po jednom p#ani az do chvile, kdy kazdy z hraca
© ma 3 prani na svém oblacku ptani. Nevyuzité Zetony prani odloZte bokem,
nebudete je pti hte potfebovat.
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Krabicku s vsadkou jezera umistéte uprostted stolu (jak je vidét na obrazku)
a herni plochu umistéte kolem krabicky. VSechny Zetony jezera a Zetony
odpadkt obratte licem dol a promichejte. Pak je rozloZte vedle hraci

plochy tak, aby se navzajem neptekryvaly. Figurku rybky umistéte na
¢erveny bod na vsadce.




Hru za¢ina nejmladsi hra¢. Béhem svého tahu hodi kostkou a pfesune
rybku po sméru hodinovych ruci¢ek o tolik poli¢ek, kolik padlo na kostce.
Rybka se mtiZe presunovat po plnych nebo pferusovanych ¢arach, volba
cesty je na hri¢i. Nasledné hrac¢ vykond tkol dle typu poli¢ka, na kterém
se rybka zastavila.

KORUNKA - hra¢ oto¢i jeden Zeton jezera tak, aby jej
vidéli i ostatni hraéi. Pokud je na Zetonu jedno z jeho p#ani,
obrati tento Zeton prani na svém oblacku licem dola.

Poté vrati Zeton jezera jzpét na jeho misto licem dolu.

KLICOVA DIRKA - hra¢ si miize tajné prohlédnout jeden
libovolny Zeton jezera (neukazuje jej ostatnim hra¢tm)
a vrati ho na stejné misto.

VIR - hrd¢ mze vymeénit mezi sebou dva Zetony jezera
(nesmi se ale na né podivat).

Nasleduje tah dalsiho hrace. Pokud rybka doputuje na konec hraci plochy,
pokracuje smérem pres vsddku jezera opét od zacatku.




Tak vypadd obldcek ptdni,
pokud jsou vsechny ptdni
splnéna.

Odpadky

- Zlatd rybka je velmi vdé¢na za vycisténi jezera, ve kterém zije. Pokud hra¢
~ stojici na policku s korunkou otoci Zeton odpadku, poloZi jej pted sebou
fﬂf}ﬁ na stole. Béhem svého tahu pak mtZe po hodu kostkou odlozit Zeton/y
- odpadki do spravného kontejneru a posunout zlatou rybku o tolik policek
. doptedu, kolik Zeton® odpadk recykloval.

Uvnitf krabi¢ky najdete 4 rizné nddoby na odpad. Jestlipak vite, do které
nadoby patti kazdy z vylovenych odpadka?




Konec hry

Hru vyhrava ten z hracd, jehoZ vSechna pfani byla splnéna (obratil vSechny
kulaté Zetony na svém oblacku).

Zde naleznete odpovéd na otazku z predchazejici stranky -
do které nadoby pat¥i jaky druh odpadu:

Cerny/sedy 5 E Zluty kontejner:
kontejner: - : -, e plasty a plechovky
smiseny odpad

Modry kontejner:
papir

Vazeny zékazniku,

kompletovéni nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto ve vasem baleni nékterd soucast hry chybi (za coz se velmi
omlouvéme), mlzete reklamaci vyfidit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, pfijmeni, pfesnou adresu veetné PSC a nazev chybéjiciho prvku hry.
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