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Toto vsechno muzete délat s Nintendem 3DS!

3D displej Nas i hloubky 3D

Zobrazi 3D obraz (strana 34) Upravuje hloubku 3D zobrazeni
(strana 35)
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Kruhovy ovladac Dotykovy displej

Umoznuje pfesny pohyb (strana 25) Displej citlivy na dotyk umoziiuje ovladani her,
které tuto funkci podporuji
(strana 27)

Tlac¢itko HOME

Zobrazi zakladni menu (strana 38)

U déti mladsich Sesti let mdze pii poutziti 3D zobrazeni dojit k poskozeni zraku.
Proto je doporuceno:
« 3D zobrazeni by mély pouzivat pouze déti starsi Sesti let.

« Pokud maji k pfistroji pfistup déti mladsi Sesti let, jejich rodice nebo zakonni zastupci by méli
zamezit pouZziti 3D reZimu za pouziti rodi¢ovskych nastaveni (strana 92).

‘ 3ds_manual_CZ.indd 3 @ 18.3.2011 14:23:33 ‘



T EEEEN ® m - EEEN

Uzivejte si hry ve 3D (strana 34).

©1998-2011 Nintendo

Poznamka: 3D obsah muize byt zobrazen pouze u softwaru pro Nintendo 3DS™.
Software pro Nintendo DS™ / Nintendo DSi™ nem(ize zobrazit 3D.

Pofizujte 3D snimky s pouzitim dvou kamer (strana 56).

Vnéjsi kamery

Pouzivejte software z jinych systému Nintendo DS (strana 44).

¥ ~ NINTENDOD)S, | NINTEND\;DSO
. 2 ——

Software pro Nintendo 3DS Software pro Nintendo DS / Nintendo DSi
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Nasledujici software je v systému jiz predinstalovan

M (VT MAKER
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Camera K3

Nintendo 3DS
Sound

AR/ GAMEE

Augmented Reality

Tace RaIDERS

| —

Activity Log

S pouzitim této aplikace pofidite 3D fotografie
Strana 56

Poslouchejte hudbu a nahravejte zvuky
Strana 61

Vytvoite sobé i dalsim lidem Mii postavicky!
Strana 64

Ménite realitu za pouziti AR karet,
které jsou pfibaleny k systému
Strana 68

Stiilecka, kterd zméni vas oblicej
nebo oblicej vasich pratel na protivniky!
Strana 70

Zméfte pocet krokd, které ujdete s vasim
Nintendem 3DS, a Cas, ktery stravite
pouzivanim softwaru

Strana 72

Abyste mohli pouzivat Nintendo eShop, pfipojte se k internetu a aktualizujte vas systém.

Nintendo eShop

Poznamka: Je vyzadovéna aktualizace systému.

(Strana 105)
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Pofizujte si stahovatelny obsah
Strana 75
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SpotPass™

Pokud je vase Nintendo DS v uspaném rezimu (P¥istroj je zavieny a zapnuty) nebo pokud hrajete hru,
hleda vas pfistroj automaticky internetové pfipojeni a automaticky se k nému pfipoji.
Diky tomu si mizete s jinymi uZzivateli vyménovat rliznd data.

Upozornéni
3D obsah Aktualllzace
systému
N

@ Blika pfi prijeti dat

Dalsi
informace

Software

zdarma

Abyste se piipojili k bezdratovému internetu, musite upravit nastaveni v polozce Internet Settings (strana 79).
Poznamka:
- K pfijeti dat pfenesenych prostiednictvim funkce SpotPass mUize byt potfeba aktualizace systému.
Aktualizujte systém vaseho Nintenda 3DS pribézné
- Data nemohou byt pfenesena, pokud je Nintendo 3DS vypnuto nebo jsou vypnuty bezdratové funkce (page 24)
- Funkce SpotPass nemusi byt dostupnd, pokud aktudlné pouzivany software vyuzivé jisté funkce nebo vlastnosti.
Funkce SpotPass neni dostupna pfi lokalni bezdratové komunikaci (strana 39).

Kazdodenni nabijeni

Pribaleny stolni nabijeci adaptér udrzi vasi baterii stale pIné nabitou
(strana 29). Pokud je systém umistén ve stolnim nabijecim adaptéru,
nebude se baterie vybijet, ani kdyZ bude pfistroj v uspaném rezimu.
Poznamka: Informace o Zivotnosti baterie najdete na strané 33.
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StreetPass™

Automaticky vyhledava jiné systémy Nintendo 3DS a vyméniuje si s nimi data, pii cestach
po ulicich, ve vlaku a podobné.

Red, €)
Ra/=
\ &,/

1)) ((¢

K vyméné dat dojde automaticky, pokud jdete kolem nékoho, kdo pouziva stejny software
a funkci StreetPass, nebo pfi hrani ¢i uvedeni systému do uspaného rezimu
(pfistroj je zavieny a zapnuty).

Vyména dat prostiednictvim StreetPass

-
Colvmabe Title T T

i Fedametet

L 1
n Saftmary Titke 1

Pri pfenosu dat sviti zelené ... ...a Vv seznamu upominek
se objevi nové upozornéni
(strana 54).

Nastaveni funkce StreetPass jsou uloZena v Nintendu 3DS.

Poznamka:

« Funkce StreetPass pracuje zaroven s maximalné 12 softwarovymi tituly.

+ Nastaveni Contact Mode pro Nintendo DS / Nintendo DSi se neukladaji a museji byt pfi hrani
kompatibilnich titul(i nastavena.

- Data nelze pfenaset, pokud je pfistroj vypnuty nebo jsou vypnuty bezdratové funkce (strana 24).

+ Pokud aktudlné spustény software pouziva nékteré vlastnosti nebo funkce, nemusi byt funkce SreetPass dostupna.
Funkce StreetPass neni dostupna pfi lokélni bezdratové komunikaci (strana 39) nebo pokud je aktivni pfipojeni
kinternetu.
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Dékujeme, Ze jste si pofidili systém Nintendo 3DS. Pfed poutzitim si prosim piectéte tento uzivatelsky manual
a zvlastni pozornost vénujte zdravotnim a bezpecnostnim instrukcim na stranach 11-22. Postupuijte podle
instrukci v tomto manualu. Pokud bude pfistroj pouzivan malymi détmi, mél by si tento manudl precist

nékdo dospély a détem vysvétlit informace v ném obsazené. Uchovejte prosim tento manual pro dalsi pouziti.

Poznamka: V tomto manudlu je oznaceni ,Nintendo DSi" pouzivano i pro systém Nintendo DSi XL™.

Obsah baleni

Pred pouzitim se ujistéte, Zze mate k dispozici vSechny nize uvedené polozky. Pokud zjistite, ze nékterd
z polozek chybi, kontaktujte servisni centrum spole¢nosti Nintendo.

O

Nintendo 3DS 1x
(CTR-001(EUR))

Stolni adaptér pro Nintendo 3DS 1x
(CTR-007)

AC adaptér pro Nintendo 3DS 1x
(WAP-002(UKV))
Poznamka: Kompatibilni je rovnéz adaptér pro Nintendo DSi.

Nintendo 3DS Stylus 1x

(CTR-004)
Poznamka: Stylus je umistén pobliz slotu pro herni karty.

Pamétova karta SD (2GB) 1x

Poznamka: SD karta neni vyrobena spolecnosti Nintendo.

AR karty 6x

Poznadmka: Tyto karty se pouzivaji s predinstalovanou
aplikaci AR Games (strana 68)

Priivodce pro rychlé pouziti 1x
Uzivatelsky manual 1x

Letdk s rodi¢ovskymi nastavenimi

18.3.2011 14:23:35 ‘
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Zdravotni a bezpecnostni informace [(ESuY<EE)

Prectéte si nasledujici zdravotni a bezpecnostni informace pro pouzivani tohoto produktu.
Pokud tak neucinite, mdze to vyustit v nehody i zranéni.

B Pouzivani produktu détmi
Pokud je tento produkt pouzivan malymi détmi, je potieba, aby si tento manual precetl nékdo dospély
a informace zde uvedené jim vysvétlil. Rodic¢e nebo zakonni zastupci by pfi hrani méli mit déti pod
kontrolou. Pfi hrani by na malé déti mél nékdo dohliZet a asistovat jim.
Upozornéni : 3D zobrazeni neni vhodné pro déti mladsi esti let.
Prectéte si prosim varovani ohledné 3D zobrazeni (strana 12).

@ Pokud systém nepracuje spravné
Pokud mate podezieni, Ze systém nefunguje tak, jak ma, prectéte si poradce pfi potizich na stranach 110az 118.
Pokud zaznamenate néjaké poskozeni systému nebo néjaké neobvyklé zvuky, zadpach nebo kour,
udélejte prosim nasledujici kroky:

1. Vypnout 2. EQ Vyjmout 3. @ Kontakt

2JewIojul lIUlSOUQBdZBq e JuloAeIpZ

Stisknéte a drZte spoustéci Odejméte napajeci adaptér Kontaktujte servisni centrum
tlacitko a vypnéte pfistroj. a vechna dalsi pfislusenstvi. firmy Nintendo.

Pozndmka: Dotykat se pfistroje  Poznamka: Odpojte nejprve Poznamka: Nepokousejte se
v tomto stavu muze byt napajeci adaptér ze zasuvky pfistroj opravit sami. Miize pfi
nebezpec¢né. Budte proto a teprve poté ho odpojte tom dojit ke zranéni.

@ pfi vypinani opatrni. od pristroje. @

Privodce vystrahami

Nasledujici vystrahy indikuji miru zavaznosti nasledkd a na jejich zakladé je potireba provést
patfi¢nd opatfeni.

v Pokud nebudou provedena patfi¢na opatieni, muze dojit ke smrti nebo
VYSTRAHA vaznému zranéni (nebo $koddm na majetku).

Pokud nebudou provedena patfi¢na opatieni, mize dojit k vaznému

A UPOZORNEN[ zranéni (nebo $koddm na majetku).

Pokud nebudou provedena patfi¢na opatieni, muze dojit ke skodam

BEZPECNE POUZITI ., majetku,

V rdmci vystrah se objevuji nasledujici symboly:
® Zakaz ® Zakaz @ Zékalz, P
operace pouzivani

Zakazy

Instrukce Informace

11
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Zdravotni a bezpecnostni informace

Prectéte si nasledujici instrukce, abyste mohli produkt spravné pouzivat.

VYSTRAHA - POUZITI 3D ZOBRAZENI

0 « Pouziti 3D zobrazeni méze u déti mladsich Sesti let zpUsobit poskozeni zraku, proto je doporuceno,
aby 3D zobrazeni pouzivaly pouze déti starsi Sesti let. Pokud maji k pfistroji pfistup déti mladsi
Sesti let, méli by jim jejich rodi¢e nebo zakonni zastupci zabranit v pouziti 3D zobrazeni
prostiednictvim rodi¢ovskych nastaveni (strana 92).

- Nepouzivejte 3D zobrazeni, pokud trpite poruchou zraku nebo pokud vidite pouze na jedno oko.
3D zobrazeni miize vést k porucham zraku a potizim. PouZivejte systém opatrné a délejte prestavky
10-15 minut po kazdé pulhodiné. Pokud se u vas objevi néktery ze symptom(, nastavte 3D zobrazeni
na pfijatelnou pohodInou Uroven nebo pouZivejte pouze 2D zobrazeni.

- Nedivejte se dlouhou dobu na neostré 3D zobrazeni, jako je napiiklad dvojity obraz. V takovém
piipadé miize dojit k bolesti o¢i, vysychani oci, bolestem hlavy, nevolnosti, toc¢eni hlavy
a dalsim potizim.

- Kazdy ¢lovék vnima 3D zobrazeni jinym zpUdsobem. Pro informace o spravném zobrazeni si prosim
prectéte patfi¢né pasaze tohoto uzivatelského manuélu. Pokud se u vas objevi néktery z vyse
uvedenych symptom(, nastavte 3D zobrazeni na pfijatelnou pohodInou trovei nebo pouzivejte
pouze 2D zobrazeni. Na zékladé vaseho aktuélniho stavu a okolniho prostiedi je mozné, ze neuvidite
3D zobrazeni spravné. V takovém pfipadé 3D zobrazeni vypnéte.

- Nepouzivejte 3D zobrazeni pfi cestovani v auté nebo vefejné dopravé. Konstantni treseni mdze vést
k tomu, Ze 3D nebude vidét ostie, coz miize vést k nevolnosti a o¢nim potizim.

Zdravotni a bezpec¢nostni informace

[ Prectéte si nasledujici instrukce, abyste produkt pouzivali spravné

- Nepouzivejte piistroj, pokud jste unaveni nebo se necitite dobre. Na zakladé vaseho
aktudlniho fyzického stavu to muze vést k potizim.

- Pokud dojde k potizim s o¢ima, hlavou, rameny nebo ¢imkoliv jinym, pfestarte okamzité hrat
a udélejte si pauzu. Pokud potiZe pietrvavaji, nastavte zobrazeni do 2D.

- Vyhnéte se dlouhym dobam hrani. Pfi pouziti 3D zobrazeni si udélejte pauzu 10-15 minut
po kazdé pllhodiné hrani. Pokud 3D zobrazeni nepouzivate, udélejte si pauzu po kazdé hodiné
hrani, i kdyz nemate pocit, Ze byste ji potiebovali.

0 - Neéktefi lidé (zhruba 1 ze 4000) mohou trpét zachvaty zplsobenymi blikdnim svétla nebo obraza.
To se mlze projevit pii sledovani televize nebo hrani her, aniz by k tomu kdykoliv predtim doslo.
« Kdokoliv, kdo zaznamenal zéchvat, ztratu védomi nebo jakykoliv jiny symptom spojeny s epilepsii,
mél by se pred hranim poradit s Iékafem.
+ Rodi¢e nebo zékonni zastupci by pfi hrani méli dohlizet na déti. Pfestante hrat a poradte se
s lékafem, pokud vy nebo vase dité vykazuje neobvyklé symptomy, jako napfiklad:
Krece Skubani o¢i nebo svalt Ztrata védomi
Zména vidéni Bezdécné pohyby Dezorientace

@ Pro snizeni pravdépodobnosti zachvatu pfi hrani her
se fidte nasledujicimi pokyny:
1. Nehrajte, pokud jste unaveni nebo ospali.
2. Hrajte v dobfe osvétlené mistnosti
3. Délejte pauzy 10-15 minut po kazdé hodiné hrani
(po kazdé pllhoding, pokud pouzivate 3D zobrazeni).

12
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VYSTRAHA - PROBLEMY S OCIMA A NEVOLNOST

0 Hrani her maze po delsi dobé zpUsobit bolest o¢i. Pravdépodobné k to-
mu dojde dfive, pokud pouzivate 3D zobrazeni. Hrani her také u nékte- (@)
rych hrad mize zpisobit nevolnost. Ridte se nasledujicimi instrukcemi,
abyste se vyhnuli problémuim s o¢ima, to¢eni hlavy nebo nevolnosti. % ‘*A
- Nehrajte po dlouhé ¢asové useky. Rodice nebo zakonni zastupci o~
by na to méli dohlédnout u déti.
- Pfi pouziti 3D zobrazeni si udélejte pauzu 10-15 minut po kazdé ®
ptilhodiné hrani. Pokud 3D zobrazeni nepouzivéte, udélejte si pauzu
po kazdé hodiné hrani, i kdyz nemate pocit, Ze byste ji potfebovali.
- Pokud vase o¢i za¢nou byt pfi hrani unavené nebo za¢nou bolet nebo pokud zaénete pocitovat
toceni hlavy nebo nevolnost, prestarite hrat a udélejte si na nékolik hodin pauzu pred dal$im hranim.
- Pokud pocitite néktery z vyse uvedenych symptom(i nebo néjaké jiné potize, prestarite hrat
a navstivte lékare.

/A VYSTRAHA - OPAKOVANE POHYBY

o Hrani her mize po nékolika hodinach zptisobit bolesti sval(i, kloubti nebo kéize. Ridte se nasledujicimi instruk-
cemi, abyste se vyhnuli problémudm, jako napiiklad syndromu karpélniho tunelu, podrazdéni kdize a dalsim.
- Nehrajte po dlouhé ¢asové useky. Rodi¢e nebo zékonni zastupci by na to méli dohlédnout u déti.
- Pfi poutziti 3D zobrazeni si udélejte pauzu 10-15 minut po kazdé pulhodiné hrani. Pokud 3D zobrazeni
nepouzivate, udélejte si pauzu po kazdé hodiné hrani, i kdyz nemate pocit, ze byste ji potiebovali.
- Pfi poutziti stylusu jej nesvirejte pfilis pevné a netlacte jim pfilis silné na displej. MiiZe to vést
k bolestem a potizim.
« Pokud pfi hrani ucitite Unavu nebo bolest v dlanich, zapésti nebo pokud zaznamenate symptomy
jako brnéni, umrtveni, pdleni nebo tuhost, pfestarite hrat a na par hodin si odpocirte.
Pokud v pribéhu nebo po hrani nékteré z vyse uvedenych symptom pretrvavaji, prestarte hrat
a navstivte lékare.

VYSTRAHA - BATERIE

0 Nintendo 3DS obsahuje nabijeci baterii typu lithium-ion. Unik latek z baterie nebo jeji hoteni maze
zplsobit zranéni a poskozeni pistroje.
B Abyste predesli uniku latek a/nebo hofeni baterie:
- Neposkozujte baterii
- Nevystavujte baterii ndraziim, vibracim nebo tekutindm.
- Baterii nerozebirejte, nedeformujte ani neopravujte.
- Nevystavujte baterii horku a nevhazujte ji do ohné.
- Nedotykejte se kontakt(i baterie ani mezi nimi nevytvarejte kovovymi predméty zkrat.
- Neodstranujte a neposkozujte nalepku na baterii.
- Pouzivejte kompatibilni napjeci adaptér.
- Nabijeni musi probihat pod dohledem dospélé osoby.
- Pred likvidaci pfistroje je potieba baterii vyjmout.
Pokud z baterie unikne néjaka latka, nedotykejte se ji. Abyste nepfisli do kontaktu s vyteklou
tekutinou, vycistéte vnéjsek pfistroje mékkou a lehce vlhkou tkaninou. Pokud unikla tekutina pfijde
do kontaktu s vasima rukama nebo jakoukoliv jinou ¢asti téla, oplachnéte dané misto vodou.
Pokud unikla tekutina pfijde do kontaktu s vasima o¢ima, mize to zpUsobit zranéni. Okamzité oci
proplachnéte mnozstvim vody a vyhledejte Iékare.

1 TEEEm ® (NN [
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VYSTRAHA - RADIOVE VLNY

0 Nintendo 3DS muze vysilat radiové viny, které mohou ovlivnit funkénost blizkych elektronickych
zafizeni, v¢etné srdecnich pfistroj.

« Nepracujte s Nintendem DS ve vzdalenosti mensi nez 25 centimetr(i od srde¢niho pfistroje, pokud
pouzivate bezdratovou komunikaci. Pokud pouzivate srde¢ni piistroj nebo jiné implantované Iékaiské
zafizeni, nepouzivejte bezdratovou komunikaci, aniz byste to pfedtim nekonzultovali s vasim Iékafem
nebo vyrobcem daného Iékaiského zafizeni.

@ Dulezité bezpecnostniinformace pro pouziti Nintenda 3DS na palubach letadel,

v nemochnicich a na letistich

- Stejné jako kazdé dalsi zafizeni, které nevyuziva bezdratovou komunikaci, je mozné v letadlech,
v nemocnicich a na letitich pouzivat Nintendo 3DS, pokud NENI zapnuta bezdratovéa komunikace.

- Aktivni bezdratovou komunikaci poznéte podle svitici zluté diody. Pokud dioda blikd, pak
bezdratova komunikace pravé probiha. Dioda blikd i pfi pouziti bezdratové komunikace ve hrach
nebo pii pfesunu dat mezi systémy. Prostudujte si a dodrzujte viechna natizeni tykajici se pouziti
bezdratové komunikace na palubach letadel, v nemocnicich a na letistich.

Zdravotni a bezpec¢nostni informace

- Nepouzivejte bezdratovou komunikaci na palubéch letadel, pokud pravidla dané letecké
spolec¢nosti neuvadéji jinak. Jeji pouziti muze ovlivnit chod vybaveni letadla a vysledkem
muze byt zranéni osob nebo skody na majetku.

DULEZITE: Nintendo 3DS umoznuje vypnuti bezdratové komunikace pro jakékoliv pouziti.
K zapnuti/ vypnuti bezdratové komunikace pouzijte spina¢ na pfistroji.

VYSTRAHA - BEZDRATOVA KOMUNIKACE

Nintendo 3DS nabizi rizné aplikace, které vyuzivaji bezdratovou komunikaci. K zapnuti/vypnuti
bezdratové komunikace pouZzijte spinac na pfistroji.

DULEZITE: Pokud je bezdratova komunikace zapnuta, mize se Nintendo 3DS automaticky pripojit

k internetu. Pokud takovymto pfipojenim chcete zabranit, vypnéte bezdratovou komunikaci
prostfednictvim spinace na pfistroji. Pro pouZziti jistych sluzeb je potfeba Sirokopasmové internetové
pfipojeni a bezdratovy pristupovy bod nebo Nintendo Wi-Fi USB konektor. Poplatky za internetové
pfipojeni nese uzivatel. Proto je doporuceno, abyste méli piistup k vysokorychlostnimu internetu

bez omezeni pfenesenych dat nebo ¢asu. Vyhnete se tim dalsim poplatkdim. Sluzby pro Nintendo 3DS
nejsou dostupné ve viech zemich.

W Pii pouziti bezdratové komunikace méjte na paméti:

- Pokud sdilite, posilate nebo jakkoliv jinak zpfistuprujete informace nebo data prostfednictvim
bezdratové komunikace, ujistéte se, Ze se nejedna o zadné informace, na jejichz zakladé byste
mohli byt identifikovani, jako napfiklad jméno, adresu, telefonni ¢islo nebo e-mail, protoze ostatni
uzivatelé pak mohou tyto Udaje vidét. Pokud si vybirate uZivatelské jméno nebo prezdivku pro vasi
postavicku Mii, nepouzivejte vase skutecné jméno, protoze ostatni uzivatelé mohou vase
uzivatelské jméno nebo prezdivku vidét pii pouziti bezdratové komunikace.

- Prosttednictvim kddi a karet pratel se mizete spratelit s novymi lidmi a pak s nimi hrét hry,
komunikovat nebo interagovat. Pokud si vyménite kéd nebo kartu s cizimi lidmi, riskujete,
ze pak budete dostavat ofenzivni a hrubé vzkazy nebo nevyzadany obsah. Zaroven takovi lidé
mohou vidét vase informace, které byste s cizimi lidmi sdilet nechtéli. Proto je doporuceno,
abyste si nevyménovali kody s lidmi, které neznate, a nesdileli s nimi uzivatelské karty.
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- Neucastnéte se zadnych vulgarnich, nelegélnich, ofenzivnich nebo jinak nepfipustnych aktivit,
které by mohly zplsobit potize jinym uzivatelim. Neposilejte, nesdilejte ani jinak nezpfistupriujte
jakékoliv informace nebo obsah, které pobufuji jiné osoby, narusuji jejich prava (jako napiiklad
autorska prava, obchodni znamky nebo soukromi) nebo jinym osobam mohou zpusobit potize.
Nez poslete, nasdilite nebo jinak zpfistupnite obrazky a videa s jinymi osobami, ziskejte od nich
nejprve povoleni. Pokud zpusobite néjakou nepatfi¢nou akci, mohou proti vam byt podniknuta
opatreni, jako napfiklad zamezeni pfistupu ke sluzbam Nintenda 3DS.

Jelikoz pi jakékoliv bezdratové komunikaci jsou vyuzivany servery firmy Nintendo, méjte prosim

na paméti, Ze tyto servery mohou byt bez pfedchoziho upozornéni z diivodu udrzby docasné

nedostupné.

Prectéte si pozorné nasledujici pokyny pro spravné pouziti produktu.

B Nerozebirejte pfistroj a nepokousejte se ho opravovat.

2JewIojul lIUlSOUQBdZBq e JuloAeIpZ

® B Nevystavujte baterii Zaru a nevkladejte ji do ohné.

B Nevystavujte pfistroj zdrojtim tepla, jako jsou radidtory nebo sporaky, ani na del3i dobu
ptimému slune¢nimu svitu.
Nedodrzenim muze dojit k vyteceni baterie, vzniceni nebo explozi, coz mdze vést ke vzniku
poZzéru nebo zésahu elektrickym proudem. Jisté teploty také mohou zpusobit deformaci
nebo poskozeni baterie.

0 B Pouzivejte kompatibilni adaptér a baterii.

Pfi pouziti nekompatibilniho nabijeciho adaptéru nebo baterie mize dojit k vyteceni baterie,
vzniceni nebo explozi, coz muze vést ke vzniku pozaru nebo zasahu elektrickym proudem.
Pouzivejte pouze baterii pro Nintendo 3DS (CTR-003), Nintendo 3DS adaptér (WAP-002(EUR))
a Nintendo 3DS stolni adaptér (CTR-007).

® B Nedotykejte se kontaktd baterie zadnymi cizimi
materidly nebo kovovymi predméty, abyste baterii
neposkodili.
Muze to vést ke vzniceni, explozi, zasahu elektrickym proudem
a/nebo vzniku zkratu.
Nepouzivejte systém s cestovnimi transformatory, Zhavicimi
zapalovaci nebo AC/DC adaptéry pro automobily.

0 B Pouzivejte nabijeci adaptér pouze s kompatibilnimi systémy.
Pouziti nabijeciho adaptéru s nekompatibilnimi systémy muize zplsobit poZzar, vyteceni baterie,

vzniceni, explozi nebo elektrické Soky.

- Nintendo 3DS Battery Pack (CTR-003) je ur¢eny k pouZiti pouze s Nintendem 3DS.

- PriloZeny nabijeci adaptér (WAP-002(EUR)) je mozné pouzit s témito pfistroji:
- Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
- Nintendo 3DS stolni adaptér (CTR-007)
« Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
- Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

15
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Nelijte na pfistroj tekutiny a nevkladejte do néj

cizi materidly.

Mze to vést k elektrickym Sokim a/nebo nefunkénosti
pfistroje. Pokud pfijde Nintendo 3DS do kontaktu

s tekutinami, okamzité piistroj vypnéte, vyjméte napajeci
adaptér, odstrarite kryt baterie, vyjméte baterii a vycistéte
vnéjsek pfistroje mékkou a lehce navlh¢enou (pouze vodou)
tkaninou. Necistéte vnitiek pfistroje zddnymi tekutinami.

Nedotykejte se konektoru pro napdjeci adaptér ani
dalsich konektor( prsty nebo kovovymi predméty.

MUze to vést k pozaru, zésahu elektrickym proudem,
zkratu a/nebo nefunkénosti pfistroje.

Nedotykejte se pfistroje ani napajeciho adaptéru, pokud ho nabijite za bourky.
Muize to vést k zasahu elektrickym proudem.

Nepouzivejte pfistroj ve velmi viIhkém nebo velmi prasném prostiedi.

Mze to vést k pozaru, zésahu elektrickym proudem a/nebo nefunkénosti pfistroje.
Také to mUze zpUsobit zaneseni ¢ocek kamer.

Nevystavuijte pfistroj silnym narazdm, jako jsou pady nebo slapnuti.

Muze to vést k poskozeni displeji nebo prehiati baterie, coz mlze zplsobit popaleniny
nebo jind zranéni. Pozndmka: Dotykat se poskozeného pfistroje mize byt nebezpecné.
MUize to vést ke zranénim, takze se nedotykejte poskozenych mist.

Nepfiblizujte se ke zdroji infracerveného zéareni.
Pohled pfimo do zdroje infracerveného zéfeni mlize zpUsobit
potize se zrakem a dalsi problémy.

Nepouzivejte vysokou hlasitost ve sluchatkach.

Pouzivani sluchatek pfi vysoké hlasitosti mize vést k problémim se sluchem. Pfi pouziti
sluchatek nastavujte hlasitost tak, abyste pofad jesté slyseli okolni zvuky. Pokud zaznamenate
problémy se sluchem, jako napfiklad zvonéni v usich, ukoncete poutziti sluchatek.

Pokud problémy pretrvavaji, navstivte lékare.

@ 18.3.2011 14:23:36 ‘
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@ Dotykani se poskozeného pfistroje vice, nez je nutné, muize zpUsobit zranéni.
Nedotykejte se mist, kterd jsou poskozena.

0 [ Prestaiite hrat pii podrazdéni kiize.
Na stylusu je pouzita nerezova ocel, kterd muaze zpUsobit podrazdéni nékterych typa kize.
Pokud takové podrazdéni zaznamendte, okamzité prestante hrat a navstivte lékare.

® [ Drite pristroj a jeho prislusenstvi, jako napfiklad SD karty,
mimo dosah malych déti nebo zvifat. Neumistujte je na
mista, kde by se k nim mohly dostat.
Déti si mohou strcit nabijeci adaptér, stylus nebo jiné soucasti
a prislusenstvi do Ust a tim se zranit.

«‘\))
(¢f
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pravidelné ¢istéte. NepUsobte na néj zbytec¢né velkou silou,

protoze miize dojit k poskozeni. K ‘ \
, //

® B Udrzujte konektor adaptéru v istoté.
V opacném piipadé mize dojit k pozéru, prehrati, elektrickym
v e M . P v . P
Sokdim, nemoznosti nabijeni a dal$im porucham. Konektor t '

@ ® @ Dulezité bezpecnostni informace pro pouziti Nintenda 3DS @
na palubéch letadel, v nemocnicich a na letistich

- Stejné jako kazdé dalsi zafizeni, které nevyuziva bezdratovou ko-
munikaci, je mozné v letadlech, v nemocnicich a na letistich po-
uzivat Nintendo 3DS, pokud NENI zapnuta bezdrat. komunikace. -

- Aktivni bezdratovou komunikaci poznate podle svitici zluté A
diody. Pokud dioda blika, pak bezdratovd komunikace pravé
probiha. Dioda blika i pfi pouziti bezdratové komunikace ve
hrach nebo pii pfesunu dat mezi systémy. Prostudujte si
a dodrzujte véechna nafizeni tykajici se pouziti bezdratové
komunikace na palubéch letadel, v nemocnicich a na letistich.

- Nepouzivejte multiplayerové funkce her a bezdratovou
komunikaci na palubach letadel, pokud pravidla dané
letecké spole¢nosti neuvadéji jinak. Jeji pouziti mize ovlivnit
chod vybaveni letadla a vysledkem miize byt zranéni osob nebo $kody na majetku.

® I Nepouzivejte pfistroj, kdyz fidite, jedete na kole nebo jdete.
- Pouzivani pfistroje pfi fizeni je prestupek a je to nebezpecné.
- Pouzivani pfistroje pfi jizdé na kole nebo pfi chizi mize zpusobit nehodu.

@ Davejte pozor na okoli.

Pokud nebudete pfi hrani davat pozor na své okoli, miizete

poskodit vybaveni domacnosti nebo zplsobit jiné nehody.

- P¥i pofizovani snimki nebo hrani nékterych her se pravdépo-
dobné budete v prostfedi pohybovat. Dbejte proto na to, aby
vsechna mista, kde se budete pohybovat, byla pfistupna a volna.
Ujistéte se, Ze viechen nabytek, predméty i lidé jsou mimo oblast,
v niz hrajete, abyste do nich pfi hrani ndhodou nevrazili. |
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Nevystavujte Nintendo 3DS vysokym teplotam.

Nintendo 3DS je navrzeno pro pouZziti pii teplotach 5-35°C. Pouzivani pfistroje v teplém prostiedi
(napfiklad pod pefinou nebo v jiném nevétraném prostiedi) mize vést k prudkému nardstu teploty
pfistroje, coz mUze zpUsobit popaleniny. Delsi pouzivani pfistroje pfi nabijeni maze zvysit teplotu
pristroje. Dotek s piistrojem, pokud je horky, mlize zpUsobit popaleniny.

Pouzivejte spravné stylus.

Nespravné pouziti mlze vést ke zranéni nebo poskozeni.

- Nepouzivejte stylus pro zadny jiny ucel nez k praci s Nintendem 3DS.
- Nevyvijejte na stylus pfilis velkou silu.

- Nepouzivejte poskozeny nebo zdeformovany stylus

Ujistéte se, ze AC adaptér pfipojujete do dovoleného elektrického napéti (AC 230V).
Nespravné elektrické napéti mize zpUsobit poZzar, prehfati pfistroje, zabiti elektrickym proudem
¢i dalsi poruchy. Nepouzivejte napétovy transformator uréeny pro pouziti v zahranic¢i nebo
ptipojky redukujici mnozstvi pfivadéné elektfiny.

Nepouzivejte nabijeci adaptér, pokud je poskozeny

kabel nebo zéstrcka.

MUze to vést k pozaru a/nebo zasahu elektrickym proudem.

- Kabel kolem adaptéru pevné neobtécejte, neslapejte na néj,
netahejte za néj, nekrutte jej a neupravuijte jej.

- Nepokladejte na kabel tézké predméty, zejména na
zastrckovy konektor.

- Pokud byl pfistroj nebo kabel poskozen, nepouzivejte jej.

- Nevystavujte kabel zdrojim silného tepla, jako jsou radiatory nebo sporaky.
- Pokud je externi kabel nebo adaptér poskozen, kontaktujte pro vyménu servis firmy Nintendo.
Abyste se vyhnuli potencidlnim rizikim, nesnazte se adaptér opravovat sami.

- Pokud pfistroj pouzivate pfi nabijeni, davejte pozor, abyste za kabel netahali nebo ho nezamotali.
- Adaptéry a elektrické zdroje nejsou hracky. Jejich pouziti détmi by mélo probihat pod
dohledem rodicd nebo zakonnych zastupca.

Cistéte konektor adaptéru suchou tkaninou.
Pouzivani pfistroje, pokud neni konektor Cisty nebo je zapraseny, muize zpUsobit pozar,
zasah elektrickym proudem nebo zkrat.

Nepfipojujte piilis mnoho zarizeni do zastréek nebo zastrckovych adaptért
a nepripojujte dohromady vice zéstrckovych adaptérd.
MUze to zpUsobit pozar nebo zésah elektrickym proudem.

PFipojujte a odpojujte nabijeci adaptér spravné.

Spatné pfipojovani a odpojovani mize vést k pozaru, zésahu

elektrickym proudem nebo ke zkratu. Diky $patnému zastréeni

adaptéru do zastrcky mUze dojit ke kontaktu kovovych objekt( 1 @
(naptiklad kancelafskych sponek) s koliky adaptéru. - »

Pfi vytahovani adaptéru ze zastreky uchopte jeho télo

bezpecné do ruky a vytahnéte pfimo ven.

Pokud pfistroj pouzivaji déti, méli by jejich rodice nebo

zakonni zastupci dohlédnout, aby dité pfi zasouvani adaptéru

do zastreky nezpisobilo kontakt kolikd adaptéru s kovovymi predméty.

@ 18.3.2011 14:23:36 ‘
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Nevyvijejte na LCD displeje zbytecné velkou silu a nevystavujte je naraztim.

V opa¢ném piipadé maze dojit ke zranéni nebo poskozeni.

Pokud dojte k rozbiti LCD displeje, nedotykejte se zadné uniklé tekutiny.

Na opravy poskozenych LCD displejli se nevztahuje zaruka, a tak museji byt zaplaceny zvlast.

Malé pocty nefunkénich mrtvych pixeld jsou charakteristickou vlastnosti LCD displejc.
Je to bézné a neni to posuzovano jako defekt.

3D displej a dotykovy displej maji rozdilné specifikace, takZe se jejich zobrazeni barev nebo
jas mohou [isit.

Nedavejte si pristroj do zadni kapsy.
Vystaveni pfistroje a LCD displeji velkym silam, jako kdyz si na
né napiiklad sednete, mize vést k poskozeni nebo zranéni.

%)

P¥i otevirani a zavirani pfistroje davajte pozor na prsty. p
L[]

Pofidte si silny pasek na zapésti.
Doma vyrobené nebo slabé pasky se mohou pretrhnout, a zplsobit tak zranéni nebo poskozeni pfistroje.

Pfistrojem na pasku nehoupejte.
Muze to vést k pretrzeni pasku a k upadnuti nebo odhozeni pfistroje. V disledku toho muize dojit
k poskozeni pfistroje nebo okolnich pfedmétd a ke zranéni vas nebo jinych lidi.

@ 18.3.2011 14:23:36 ‘
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BEZPECNE POUZITI

+ Napajeci adaptér by mél byt pravidelné kontrolovén, zda nejsou poskozeny zastr¢kové konektory,
kabel nebo dalsi soucasti.

+ Systém Nintendo 3DS neni urcen pro déti mladsi 3 let.

« Napajeci adaptér je urcen pouze k pouziti v mistnostech, nikoliv venku.

B Opakované nezapinejte a nevypinejte pfistro;.
MuizZe to vést k poruse a ztraté dat na SD karté nebo v systémové paméti pristroje.

B Pred vloZzenim ¢i vyjmutim herni karty vzdy nejprve pfistroj vypnéte. Herni kartu vkladejte
bez pouziti sily jak na kartu, tak na pfistroj.
Mdaze to mit vliv na uloZend data a zpUsobit poskozeni pfistroje nebo pfislusenstvi.

Zdravotni a bezpec¢nostni informace

B Pouzivejte pouze kompatibilni pisluenstvi.
Pouziti nasledujicich zafizeni muze vést k poruse nebo nespravné funkcnosti
- Prislusenstvi, které neni kompatibilni s pouzivanym softwarem.
- Zatizeni, jejichz pouziti nebylo schvéleno firmou Nintendo.
+ Zni¢ené nebo poskozené prislusenstvi.

B Nepohybujte kruhovym ovlada¢em silné ze strany na stranu.
Muze to poskodit ovladac a ovlivnit hratelnost.

B Nenicte dotykovy displej.

Mdaze to zpUsobit poskozeni.

@ « Pro ovladani na displeji pouzivejte bud pfibaleny stylus (CTR-004), nebo
predmét specifikovany softwarem. Nepouzivejte propisky, kovové pred-
méty ani zadné dalsi pfedméty (v¢. neht), které mohou displej poskrabat.

- Nevyvijejte na dotykovy displej pfilis velky tlak, neskrabejte na néj
a ani do néj nebodejte.

- Chrante dotykovy displej pred piskem, prachem, drobky a dalsimi
materialy, které by ho mohly poskrabat. Pokud je displej Spinavy,
pouzijte k vycisténi mékkou tkaninu.

- Horni displej neni dotykovy, proto se na ném nepokousejte pouzivat stylus.

B Nevystavujte kamery na dlouhou dobu piimému slune¢nimu
svitu a nefotte pfimo slunce nebo jiné silné zdroje svétla.

MuzZe to vést k poskozeni kamer nebo $patnému podani barev
na pofizenych snimcich.

- Na potizenych snimcich mohou mit vyfotografované predméty
Na snimcich mohou byt i tmava nebo svétla mista. Ani jeden
z téchto pfipadd neindikuje defektni produkt.

« Pokud se ¢ocky uspini, vycistéte je jemné suchou mékkou
tkaninou nebo bavinou. Budte velmi opatrni, abyste pii ¢isténi
na ¢ocky netlacili, protoze je to mtze poskodit.

20
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B Nepokladejte piistroj piimo pred klimatizaci nebo na mista,

kde dochdzi k ndhlym zménam teploty a/nebo kondenzaci.

Kondenzace uvnitf piistroje muze vést k poruse. ﬂi
Prenos Nintenda 3DS ze studeného prostredi do teplého ///
Abyste zabranili kondenzaci uvnit pfistroje, zaviete jej a vlozte \
do plastového sacku, z néhoz odstranite vzduch. Pred dalsim I
pouzitim pockejte zhruba 60 minut, nez piistroj ziska teplotu okoli.
Pokud ke kondenzaci dojde

Vypnéte piistroj a nechte ho zhruba 60 minut v teplém prostiedi,
dokud se viechny kapky neodpafi.

O

B Nefoukejte do konektort a na herni karty.

Diky tomu se dovniti mize dostat vihkost, kterd muze poskodit pfistroj a/nebo herni kartu.

B Nevkladejte pfistroj do tasky otevieny.

Muze dojit k poskozeni LCD displeju i pristroje.

B Nedistéte fedidlem, alkoholem ani jinymi rozpoustédly.

Mze dojit k poskozeni plastu a odstranéni barvy. Pred cisténim pfistroj odpojte od napdjeciho adaptéru.

B Prilikvidaci baterie se fidte mistnimi nafizenimi a vyhlaskami.

Pro informace o likvidaci baterie kontaktujte vas mistni Grad, zodpovédny za nakladani's odpady (strana 109).Ef

B Pouziti informaci

» Moznost pofizovat fotografie a audio nahravky ma slouzit pouze k soukromym tceltm a neni uréena
pro poutziti tfetimi stranami. Navic jsou nékteré zpUsoby pouziti zakdzany. Pofizovani neautorizovanych
snimkd nebo nahrévek jinych lidi a jejich nasledné zvefejiiovéni je posuzovéno jako naruseni soukromi.

- Tento piistroj nesmi byt pouZit pro nelegalni aktivity nebo porusovani zdkona. Takovéto pouziti mize
vyustit v pravni fedeni.

- Jakmile jednou pienesete audio nebo video nahravku z vaseho Nintenda 3DS, mize byt tento material
volné kopirovan a/nebo modifikovén tfetimi stranami. Od chvile, kdy tato data pienesete, nebudete mit
moznost kontroly nasledného pouziti nebo dalsi kopie mazat.

T [ [ [ ] ® (NN [
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@ DULEZITE UPOZORNENI: JAKEKOLIV NEUATORIZOVANE ZASAHY DO ORIGINALNIHO HARDWARU
A SOFTWARU NEBO UZIVANI NEAUTORIZOVANYCH KOMPONENT SE SYSTEMEM MUZE ZPUSOBIT
TRVALE OMEZENI HRACICH MOZNOST{ A VEST K ODSTRANENI NEAUTORIZOVANEHO OBSAHU.

Vase konzole Nintendo 3DS véetné softwaru neni uzplsobena pro uzivani jakéhokoliv neautorizovaného
obsahu, softwaru ¢i komponent. Berte prosim na védomi, Ze se zéruka spole¢nosti Nintendo nevztahuje
na zavady zpUsobené uzivanim neuatorizovanych komponent, softwaru a modifikaci zplsobenych
nelicencovanym piislusenstvim. Uzivani vyse uvedeného miize vést ke zranéni vas i dalSich osob a maze
zplsobit chyby ve funkénosti a / nebo poskozeni vaseho systému Nintendo 3DS a spojenych sluzeb.
Nintendo (stejné jako drzitelé licence a distributofi spole¢nosti Nintendo) neni odpovédno za jakékoliv
poskozeni nebo ztraty zplisobené uzitim neautorizovanych komponent, softwaru, modifikaci nebo
nelicencovaného pfislusenstvi.

Dulezité upozornéni! Pokud uzivate nebo se v budoucnu rozhodnete pouZivat neautorizované technické
modifikace hardwaru ¢i softwaru na vasi konzoli Nintendo 3DS a / nebo jakékoliv neautorizované
komponenty, mGze po updatu systému Nintenda 3DS dojit trvalému poskozeni systému. Obsah
vytvoreny neutorizovanymi modifikacemi hardwaru nebo softwaru Nintenda 3DS muze byt odstranén.
Odmitnuti updatu mize vést ke znemoznéni hrani her.

Zdravotni a bezpec¢nostni informace

22
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% Nézvy a funkce komponent

/ Pouziti dotykového displeje
™ Ovladani na dotykovém displeji

m Nabijeni

Jak nabit vase Nintendo 3DS

Zapinani a vypinani
Prvni konfigurace systému
Pouziti klavesnic
Indika¢ni kontrolka

Vydrz baterie

> Nastaveni 3D zobrazeni
Jak spravné zobrazit 3D

Nastaveni hloubky 3D obrazu

a Pouziti pamétovych karet SD




Kontrolka upozornéni

Kontrolka sviti po obdrzeni upozornéni, pfi aktivni funkci StreetPass,
kdyz se vasi pratelé pfipoji online a kdyz klesne nabiti baterie.

. Upozornéni (blika modie po dobu 5 sekund) (Strana 54)
. StreetPass (blika zelené po dobu 5 sekund) (Strana 54)

D Status pratel (blikd oranzové po dobu 5 sekund) (Strana 50)
. Vybita baterie (blika Cervené) (Strana 33)
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Mikrofon

Vyuziti se softwarem,
jenz vyuziva funkce mikrofonu.

-
@a% Spoustéci tlacitko (D (Strana 30)
W

Kontrolka zapnuti (V) (Strana 33)
2 Sviti modfie, pokud je pfistroj zapnut.

//g

Kontrolka nabijeni ’ (Strana 29)
Sviti oranzové pfi dobijeni baterie.

‘ 3ds_manual_CZ.indd 24 @

[ mm | Nazvy a funkce komponent

u V tomto uZivatelském manualu jsou vysvétleny funkce jednotlivych komponent.

Nastaveni 3D (Strana 35)
Upravuje hloubku 3D obrazu

3D kontrolka (Strana 35)
Sviti, kdyz je na 3D displeji
zobrazen 3D obraz

Kontrolka pfipojeni
Sviti zluté, pokud je zapnuta
bezdratova komunikace.
Kontrolka nesviti, pokud je bezdratova
komunikace vypnuta. Bliké Zluté,
pokud jsou odesilana nebo prijimana data.

g7

Vlypinac pfipojeni

Zapind/vypina bezdratovou komunikaci.
Poznamka: Abyste tuto funkci mohli
vyuzivat se softwarem pro

Nintendo DS / Nintendo DSi,

musi byt ptipojeni aktivovano

pred spusténim softwaru.

Pfepnuti spinace poté, co byl

software jiz spustén, neumozni
bezdratovou komunikaci.
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LCD displej (3D displej) (Strana 34) LCD displej (dotykovy displej) (Strana 27)
Zobrazuje 3D obsah Na dotyk citlivy displej, ktery umoziuje
dotykovou interakci.
Poznémka:

+ Malé pocty nefunkénich pixeld jsou pro LCD
displeje charakteristické. Je to normalni stav
a neni to povazovano za defekt.

Vnitfni kamera (Strana 56) —————— - 3D displej a dotykovy displej maji rozdilné
Vyuziva ji software, jenz podporuje specifikace, takze se muze lisit jejich zobrazeni
funkce kamery. barev nebo jas.

Reproduktor Reproduktor (pravy)
(levy)

Ovladaci tlacitka
(tlacitka A, B, X aY)

p=4
[
N
<
<
»
-
c
S
=
A
o
~
o
3
o
o
=1
Iy
b=}
2

Kruhovy ovlada¢

Vyuziva ho software,

jenz pfijima vstupy

z kruhového ovladace.
Poznamka: Pokud kruhovy
ovlada¢ nefunguje spravng,
prejdéte na stranu 104.

/L Audio vystup

Konektor pro pfipojeni komercné
dostupnych sluchatek. Pokud jsou
sluchétka pfipojena, nevychézeji zadné
zvuky z reproduktor(.

Poznamka: Sluchatka s mikrofonem
nejsou s timto systémem kompatibilni.

Ovladani hlasitosti ——— Tlacitko SELECT
Posunem se upravuje hlasitost.

Poznamka: Zvuk kamery pii pofizovani —— Tla¢itko HOME &
snimk( se ozyva s pevné nastavenou hlasitosti (Strana 38)

bez ohledu na aktudlni nastaveni hlasitosti. Zobrazi zékladni menu

# Smérovy kfiz —— Tlacitko START

25
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Slot pro pamétové karty SD
(Strana 36)

Vkladaji se sem pamétové karty
typu SD (SD/SDHQ). Piilozend

r\v SD karta je jiz vloZzena do pfistroje.
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Tlacitko L

Infracerveny pfenos —M8
Posila a pfijima signaly pfi pouziti softwaru,
jenz tyto funkce vyuziva.

Stylus (Strana 27)

— Poutko na pasek

Pro piipevnéni pasku na zapésti
(prodava se zvlast).

///

(@

Misto pro ulozeni stylusu.

26
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— Kryt baterie (Strana 108)
Lze ho odejmout pii vyméné baterie.
Poznédmka: Nesundavejte kryt baterie,
pokud to neni bezpodmine¢né nutné,
jako jsou napfiklad situace, kdy potiebujete
vymeénit baterii.

g O Konektor pro stolni adaptér
7/ @ (Strana 29)

W% Umoznuje nabijeni

prostfednictvim stolniho adaptéru.

— _x'q1 @) Konektor pro nabijeci adaptér
7{ [ (Strana 29)

/ Umoznuje nabijeni
prostfednictvim nabijeciho
adaptéru (pfilozen).

ﬂ/T—BTaetko R

(%
O/ Z
‘/ Kontrolka kamery
/ Sviti ¢ervené, pokud jsou
/ pouzivany vnéjsi kamery.

Vnéjsi kamery (Strana 56)
Vyuziva je software, jenz funkce
kamer podporuje. Zaroven tyto
dvé kamery umoznuji pofizovani
3D snimkd.

—— Slot pro herni karty (Strana 45)

Misto pro vlozeni hernich karet pro Nintendo 3DS,
Nintendo DS, Nintendo DSi a upravenych karet
pro Nintendo DSi.
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Vyjméte stylus pro Nintendo 3DS z drzaku

a nastavte jeho pozadovanou délku.

Pfed zasunutim stylusu zpét do drzéku jej opét zkratte
na nejmensi moznou délku. Pak ho pevné usadte do drzéku.
Poznamka: Nepokousejte se do drzéku na stylus vlozit
cokoliv jiného nez stylus pro Nintendo 3DS (CTR-004).

Dotykové ovladani

Na nésledujicich strankéch jsou pro praci se stylusem a dotykovym displejem pouzivany nésledujici terminy.

Dotyk

Lehké zatlaceni stylusem

na dotykovy displej je ozna¢ovano

jako ,dotyk” nebo ,tuknuti”.

o7

Pouziti dotykového displeje

Spodni displej se nazyva dotykovy displej a je citlivy na dotyk.
Spolec¢né se softwarem, jenz vyuziva tuto metodu ovladani,
pouzivejte pfilozeny stylus pro Nintendo 3DS.

Tazeni

Pohyb stylusem po dotykovém
displeji je oznacovan jako ,tazeni”.

i

o

afs|dsip oygnosikiop 1znod \

Pokud s dotykovym displejem nelze pracovat spravné

Jdéte do zékladniho menu HOME do polozky System Settings. Pak vyberte polozku Touch Screen a dotykovy
displej zkalibrujte (strana 100). Pokud méte potize s ovladdnim zakladniho menu prostfednictvim dotykového
displeje, mlzete pfistroj spustit pfimo do kalibrace dotykového displeje. Toho docilite stisknutim spoustéciho

tlacitka, zatimco zaroven budete drzet stisknuta tlacitka L + R + X.

[= + G + ®]

S S

Zatimco drzite tlacitka L, Ra X ...
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... zapnéte pristroj spoustécim tlacitkem.
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Nabijeni

Pfed prvnim pouzitim Nintenda 3DS je nutné nejprve nabit baterii.

Doba nabijeni: 3 hod. 30 min. (pfiblizné)

Pokud je pfistroj vypnuty, trva plné nabiti zhruba 3 hodiny a 30 minut. Doba nabijeni se mtze lisit
podle toho, zda je pfistroj pfi nabijeni pouzivan, nebo podle toho, jak moc byla baterie pred
nabijenim vybita.

Teplota nabijeni: 5-35 stupn Celsia
Pokud budete baterii nabijet pfi teplotach okoli mimo tento interval, mGze to mit vliv na baterii
a muze dojit k problémidm s nabijenim. Pokud je okolni teplota nizka, nemusi se baterie nabit viibec.

(@

Opakované nabijeni a vydrz baterie
Vydrz baterie s ¢asem a pouzivanim a dobijenim mirné klesa. Po 500 nabitich mGze vydrz baterie
klesnout na 70 % ve srovnani s vydrzi nové baterie ihned po zakoupeni.

Nabijeni

Silné snizend vydrz
Pokud méte dojem, Ze vydrz baterie zna¢né poklesla, pak baterii vymérite. Nové baterie se prodavaji

samostatné (str. 108). Pro dalsi informace kontaktujte servisni centrum firmy Nintendo. @

28
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Jak nabit vase Nintendo 3DS

@ o—— Stolni adaptér
5 Napajeci vkval:_)el
(logo sméfuje nahoru)

,"z,

Koliky do zastreky %
Kontrolka sviti
(Kontrolka zhasne v okamziku,
kdy je nabfjeni dokonceno)

Pfipojte kabel do stolniho adaptéru

Poznamka:
- Pred pfipojenim kabelu se ujistéte, Ze je ve spravné poloze. Jinak muze dojit k poskozeni konektoru

@ nebo stolniho adaptéru. @

- Ujistéte se, Ze je stolni adaptér poloZen na rovném povrchu.

(@
g
=%
3

Polozte Nintendo 3DS do stolniho adaptéru

Pfipojte adaptér do standardni zastr¢ky 230 voltd
Ujistéte se, Ze je adaptér do zastreky plné zasunut. Varovani pied nespravnym pouzitim
jsou popsana na stranach 15-18.

Kdyi je nabl’jenl' dokonceno Ze stolniho adaptéru vyjméte
pristroj nejprve zadni stranou.

Vyjméte adaptér ze zastrcky a vyjméte Nintendo 3DS

ze stolniho adaptéru.

Poznémka: Pokud pfi nabijeni hrajete hru, nemusi nabijeci
kontrolka po dokon¢eni nabijeni zhasnout. Nejedna se o zavadu.

Pouziti nabijeciho adaptéru

Nintendo 3DS je mozné nabit také tak, ze nabijeci adaptér zastrcite
piimo do pristroje. Jednoduse pfipojte adaptér do konektoru na zadni
strané pfistroje.

Poznamka: Pfi odpojeni adaptéru drzte v rukou pfistroj a konektor
adaptéru. Pii odpojovéni netahejte za kabel.

29
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Zapinani a vypinani
Pristroj se zapind i vypina spoustécim tlacitkem.
Po prvnim spusténi je potieba nakonfigurovat systém.

Zapnéte pristroj stisknutim spoustéciho tlacitka. Po zapnuti @ ® |

se rozsviti kontrolka

Poznamka: Informace o indikaci zapnuti a vydrzi baterie ]] ‘ (©) rower
jsou uvedeny na strané 33. SFt’If;‘CJISttkeOC'

(=
Rezim uspani a vypnuti lo Sviti I

Rezim uspani

Zaviete vase Nintendo 3DS v pribéhu hrani a aktivujete tim reZim uspani. Funkce SpotPass a StreetPass (str. 7)
zUstavaji v rezimu uspani aktivni, ale zna¢né se snizi spotieba energie z baterie.
£ Poznamka: Néktery software nemUize pfi pouzivani vstoupit do rezimu uspani. Napfiklad aplikace
£ Nintendo 3DS Sound nemuze pfi pfehravani vstoupit do rezimu uspani.
>
= )
= Vypnuti
"é Stisknéte spoustéci tlacitko a objevi se menu. Vyberte polozku Power Off
N a pfistroj se vypne. Stejny efekt ma i stisknuti a drzeni spoustéciho tlacitka.
Prvni konfigurace systému
Po prvnim zapnuti pfistroje je nutné nakonfigurovat systém. Pokud budou pfistroj pouzivat déti, provede tyto
prvni kroky dospéld osoba. Nasledujici kroky mohou byt provedeny stylusem na dotykovém displeji (str. 27).
Vyberte jazyk a pak tuknéte na OK L Esiet 1
Frarias |
i -
Exguariul !
Fr——  oc————
Orientace systému
NEE\sIedujte instrukce na displeji, abyste spravné vidéli 3D obraz G Mt i Y i
(vice na str. 34). R e Fig o thel Lipper scTren
il thn IS Ren kb M
e wa— — — Y
Nastavte datum a ¢as Todug s Dutn [——
Tukejtena = Ja [~ Janastavte datuma ¢as. [.,__ e ] [ .__,]
Poté tuknéte na OK. D‘lf[]‘]fz[” 1 10500
[ Ty M Tiw ] [T =
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Vlozte uzivatelské jméno

Poznamka:

- Informace o pouziti kldvesnic jsou na strané 32.

« Jméno muZe mit maximalné 10 znakd.

- Jméno, které si zvolite, bude vidét na jinych pfistrojich pfi bezdratové
komunikaci. Proto nevolte slova nebo fraze, které by mohly byt ofenzivni
vici ostatnim uzivatelGm. Pouziti nevhodného jazyka muze zp(sobit, ze
vase jméno nebude na pfistrojich jinych uzivatell vidét.

Nastavte datum narozenin
Prostfednictvim [~ Ja [ ] nastavte datum vasich narozenin.

Vyberte vasi zemi a region
Potvrdte tuknutim na OK.

Souhlas s podminkami

Prectéte siinformace a souhlas s nimi potvrdte tuknutim na | ACCEPT.
Pokud chcete tyto podminky pfijmout pozdéji, tuknéte na LATER.

Konfigurace internetovych nastaveni (strana 79)
Pfipojeni k internetu umoziuje vyménu nejriiznéjsich dat prostfednictvim
funkce SpotPass a bezdratové hrani her, které tuto moznost nabizeji.
Pokud chcete internetové pfipojeni nastavit pozdéji, tuknéte na SET LATER.

Rodic¢ovska nastaveni (strana 92)

Diky rodi¢ovskym nastavenim muzete zabranit détem v pfistupu k jistému
obsahu nebo funkcim. Pokud chcete pokra¢ovat bez téchto nastaveni,
zvolte polozku SET LATER.

Poznamka: 3D zobrazeni miize u déti mladsich Sesti let zplsobit poskozeni
zraku. Tato funkce muze byt v rodi¢ovskych nastavenich manuélné vypnuta.

Besdisura |
|

A uti nid ‘

Ayt ! |

[ W

Ta mocap! B Nedsnds 105

Sarwis g llnn Agresmand aesl

Privey Folcy and sgree fo tha
i o, (ot | AceegE

—r——
Laras o e g

Corfigas your wisms)
aEliings?

aei

l

el LALer

Configurs Parsntal Comrets
wmltings?

aal

Sl LAt

Nyni je vas pristroj pfipraven k pouziti. Stisknéte tlacitko HOME, vstupte do zakladniho menu
(str. 38) a zacnéte pouzivat vase Nintendo 3DS.
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Pouziti klavesnic

Pokud je potieba vlozit znaky, objevi se na dotykovém displeji klavesnice.
Pro vloZeni znaku na pozadovany znak tuknéte.

Standardni
BE Alfanumericka
Prediktivni text
Zapnuti / vypnuti : Vyl;?rte si rz1e Iseznamu
prediktivniho textu LElZENYES O

winloltigluliie pllef Mazani znaku

sifal0lalnl (I6it[ Tmi] | vlevo od kurzoru
slefe[nlnlm] [ [7]1[8] . "
L0 Cogian |« | Pfesun na dalsi radek

EJ.;.!;_!J lsleirialeo; [ d=]
Prepinani mezi velkymi e
a malymi pismeny

l 3 |
I
Prepinani mezi rezimy
é BEER Specidlni znaky Symboly Mobilni telefon
o
> [a]
- =
'
D
<
Y bt
N
| -
=
@ Hymihal | Wianle 1
i
[854] Prepinani mezi malymi Zobrazi dalsi znaky Pozadovany znak se voli
a velkymi znaky opakovanym tisknutim
prislusného tlacitka.
Dalsi znak
Potvrzeni vybraného znaku
a posun na dalsi misto.
Numerickd klavesnice
IL
1 ) 2 | | #= «—— Mazani posledniho
4__] 5 | E-.J vlozeného ¢isla
7 )89 |
0 |
Caniml oK
32
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Indika¢ni kontrolka

Pokud je pfistroj zapnut, sviti kontrolka modie. Cervené za¢ne svitit v okamziku, kdy se baterie za¢ne bliZit vybiti.

Vysoké

NizZké  emerssdne

RS
el i}

LTI

>e ~

Nabiti baterie

/%«

¢
Nl
i

@ ]

- . o ; Blika
3 Sviti modie Sviti ¢ervené Eervend
D

N ! 4
. . ’.l‘ Kontrolka upozornéni

d) d) d) bude také blikat.

/

/
/

[

Poznamka: Pokud je indikaéni kontrolka ¢ervend, rychle uloZte hru a dejte baterii nabijet. Pokud se baterie vybije
dfive, nez hru ulozite, mliZzete pfijit o neulozend data. Pokud je kontrolka modré a pomalu se rozjasiuje a ztmavuje,
je pristroj v rezimu uspani (str. 30), ktery snizuje spotiebu pfistroje.

Vydrz baterie

Vydrz baterie zavisi na rliznych faktorech, jako napfiklad na pouzivaném softwaru, mnozstvi dat pfenasenych
prostiednictvim bezdratové komunikace nebo okolni teploté. Uvedena ¢isla jsou tak pouze hrubymi odhady.
@ Pouziti kamery mize snizit vydrZ baterie i pod uvedené casy. @

N
1)
B,
=
o
2,
Y
<
<
i3
=
o
2,

Vydrz baterie
Zhruba
5 hodin Zhruba Vydrz baterie se méni v zavislosti na jasu LCD displeja.
3 hodiny Z vyroby je jas nastaven na Uroven 5 (informace o nastaveni jasu
jsou na strané 42).
Poznamka: Usporny rezim méni jas a barevny gradient
automaticky podle zobrazovaného obsahu, aby prodlouzil

. 1| 2134 5’7 vydrz baterie (informace o Usporném rezimu jsou na strané 42).

Jas displeje

Rezim uspani (str. 30) vyrazné snizuje spotiebu energie a ponechava funkce SpotPass a StreetPass aktivni.
Pokud je baterie pIné nabitd, mdze systém zGstat v rezimu uspani 3 dny.

Poznamka: Pokud je pfistroj v rezimu uspani, indika¢ni kontrolka pomalu pulsuje.

Nékteré softwarové tituly neumoznuji pii pouziti pfechod do rezimu uspani. Zavieni pfistroje pfi pouzivani
takového softwaru ponecha kontrolku svitit. Napfiklad aplikace Nintendo 3DS Sound nemuze pfi prehravani
vstoupit do rezimu uspani.

33
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Nastaveni 3D obrazu

3D displej umoznuje zobrazeni 3D obsahu. PouZijte posuvnik a nastavte si
hloubku 3D obrazu na uroven, kterd vdm vyhovuje.

3D efekty, generované Nintendem 3DS,
vyuzivaji riizné polohy levého a pravého Obraz pro levé oko 3D obraz Obraz pro pravé oko
oka. Pokud levé oko vniméa pouze levy
obraz a pravé oko pouze pravy obraz,

vznika prostorovy 3D dojem. \, Q
LY \ Y
& y &
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Naklanéni displeje nebo pohled ze strany ma vliv na 3D obraz

@ a muze zpUsobit, Ze se displej jevi tmavy nebo zZe je pozorovan
dvojity obraz.
Jak spravné vidét 3D obraz
Nasledujte uvedené kroky, abyste dosahli spravného zobrazeni 3D efektu.
Divejte se pfimo na 3D displej. Drzte displej ve vzdalenosti 25-35 cm od o¢i.
Upravujte tuto vzdélenost, dokud neuvidite
3D obraz cisté.
25cm-35cm °

34
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Nastaveni hloubky 3D obrazu

Pouzijte posuvnik vedle 3D displeje a zvyste nebo snizte 3D efekt. Pokud je pfi nastaveni posuvniku nahoru
(nejsilnéjsi 3D efekt) obtizné vidét 3D obraz, posouvejte ho postupné dolt, dokud nedosahnete bodu,
kde je 3D obraz ostry a je dobie vidét. AZ budete pfistroj pouzivat déle, mlzete zjistit, Ze vyssi hloubka
obrazu znamena lepsi 3D efekt.

Kontrolka 3D
Sviti, pokud 3D displej muize zobrazit 3D obsah.

Vysoka

‘ I Hloubka 3D
. Nizka

+ Pokud je posuvnik v nejnizsim bodé, zobrazuje
se pouze 2D obraz.

D)
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Poznamka:
« Zména polohy posuvniku, pokud nesviti 3D kontrolka, nezplisobi, ze by se zobrazil 3D obraz.
@ - Nékteré softwarové tituly neumoznuji nastaveni hloubky 3D. Tyto tituly umoznuji pouze prepinat posuvnikem @

mezi 2D a 3D zobrazenim.

- Zobrazeni 3D efektu mlze byt znemoznéno v rodi¢ovskych nastavenich (str 92).

« Nesledujte 3D obraz na pfimém slune¢nim svitu nebo v pfimém dosahu jiného silného svételného zdroje.
3D efekty pak mohou byt viditelné obtizné.

- 3D obraz muze byt obtizné viditelny i v zavislosti na vasem okoli (str. 112).

Opatieni pro sledovani 3D obrazu

Pouziti 3D funkce mGze u déti mladsich Sesti let zpUsobit poskozeni zraku. Kazdy vnima 3D obraz jinak.
Pokud uvidite dvojity obraz nebo neuvidite 3D obraz, prestoze se na displej divate spravné, prepnéte
prosim do 2D zobrazeni. M{ze byt potieba upravit hloubku 3D zobrazeni na zékladé vaseho fyzického stavu,
zobrazovaného obsahu a okolniho prostiedi. Pokud zaznamenate dvojité vidéni, bolest hlavy, nevolnost,
unavu oci nebo jiné ndhlé zmény vaseho stavu, prestarite ihned hrat a udélejte si pauzu.

Zdravotni a bezpecnostni doporuceni jsou uvedena na strané 12.
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Pouziti pamétovych karet SD

Nintendo 3DS podporuje pouziti pamétovych karet SD do kapacity 2 GB
a pamétovych karet SDHC v kapacitach od 4 GB do 32 GB.

PiloZzena SD karta je jiz vlozena ve slotu pro SD karty. Kartu je mozné pouzit pro zélohovani fotografii nebo
k ulozeni hudby (typ dat, kterd Ize ukladat, zélezi na softwaru).
Poznamka: Stazeny software (v¢etné uloZenych dat) nelze na karty SD zkopirovat.

Karty miniSD a microSD

K pouziti miniSD a mikroSD karet je potieba SD adaptér.

Pokud adaptér pouzivate, vyjméte z piistroje po pouziti vzdy cely adaptér,

a ne pouze kartu. Ponechani adaptéru v pfistroji mize vést k poskozeni nebo porucham.

Vyjmuti

Pfed vyjmutim SD karty nejprve vypnéte pfistroj.

Pokud tak neucinite, mtize dojit k poskozeni @ ®
pfistroje nebo karty a ke ztraté ulozenych dat.
R Poznamka: Pokud jste pfi hrani vyzvani, abyste
i vyjmuli SD kartu, neni potieba pfistroj vypinat. / Q)
@ - @

Zatlacte na SD kartu, dokud se neozve cvaknuti
a karta nevyskodi ven. Pak ji vyjméte.
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Vlozeni

Otevrete kryt slotu pro SD karty. \/
Netahejte a nekrutte kryt silou. Mze dojit k jeho deformaci a nasledné rv
uz nebude mozné slot pIné uzaviit. W

Potom uzavfete kryt.

Vlozte SD kartu do slotu pro SD karty \//
Jemné, ale pevné zatlacte, dokud karta se cvaknutim nezapadne na misto.
; Nélepka
smeétuje dolli

Ochrana proti zapisu

Pokud je piepinac na SD karté v dolni pozici, je karta zamknuta a nelze
na ni zapisovat data ani je z karty mazat. Abyste na kartu mohli zapisovat, Pfepinac ochrany
je potieba nastavit prepinac do horni polohy.

proti zapisu

36
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Ikony softwaru

Nahravani softwaru
Uzivatelské manualy

Nastaveni jasu / Usporny rezim

Potizovani fotografii

Pouziti hernich karet

Nahravani softwaru

Seznam piatel
Registrace pratel
Editace / zobrazeni karet pratel

Nastaveni seznamu pratel

fjem upozornéni
Zobrazeni upozornéni

Zastaveni upozornéni

Pofizovani snimk{

Prohlizeni snimk{

Nahravani zvukd mikrofonem

Jak hrat

Denni zéznamy

Knihovna softwaru

Stahovani softwaru
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Pouzivani softwaru

Menu HOME B

38

Menu HOME

Menu HOME se zobrazi po zapnuti pfistroje.
Ke vsemu, co Nintendo 3DS nabizi, se mizete dostat odtud.

[ T

Tuknutim na pfislugnou ikonu je z HOME menu mozné spoustét software. HOME menu rovnéz zobrazuje
datum a Cas, aktudIni rezim bezdratové komunikace a pocet krok, které jste v dany den usli.
Pfi pohledu na ikony softwaru & muzete také okamzité vidét, ktery software obdrzel nové data nebo update

prostiednictvim funkce SpotPass.

§1)) StreetPass (Strana 39)

1.1 Internet (Strana 85)

E-Il Lokalni pfipojeni (Strana 39)

Rezim

T.4) BRI VP 1212] 10710 (Sun) 10:00 (Ee—

Herni mince / dnesni kroky ~ Stav baterie

Datum a cas

komunikace
(Strana 39)

Jas displeje
/ Usporny rezim
(Strana 42)

Nastaveni zobrazeni
softwarovych ikon
(Strana 39)

Ikony softwaru
(Strana 40)

—1al)

Nova upozornéni pro software

jsouindikovéana @& @
na ikoné softwaru (str. 54).

Poznamka:

There is nothing lnseried nto
the Game Card slob

aj|.

- Stisknutim tlacitek L a R se aktivuji kamery (str. 43).
« Obsah zobrazeny na hornim displeji se lisi podle pouzitého softwaru.

Herni mince / dnesni kroky

PIné nabita

=
(1
{1 Velmi vybita

i) TéméF prézdna

' (blikd)

Nabijeni
(blikd)

(= Nabijeni
dokonceno

Game Notes
A (Strana 49)

@ Seznam pratel
(Strana 50)

@ Upozornéni
(Strana 50)

@ Internetovy
prohlizec

Poznamka: Internetovy

prohlize¢ bude pfistupny

po aktualizaci syst. (str. 105).

Pokud s Nintendem 3DS chodite, pocita vase kroky. Za kazdych 100 kroku ziskate jednu herni minci.

Denné Ize ziskat maximalné 10 minci a celkové jich mdzete mit maximalné 300.

Mince Ize pak pouzit v rdmci softwaru, jenz s jejich vyuzitim pracuje.

Poznamka:

- Kroky se pocitaji, pokud je pfistroj zavieny a zapnuty.

- Data Ize zaznamenavat sedm dni, pokud bézi software pro Nintendo DS / Nintendo DSi.

Pokud budete chtit zaznamenat vice, musite software vypnout.
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Posouvani/nastaveni a pfesouvani ikon softwaru

Posouvani

Dotknéte se ikony a pak stylusem tahnéte & em
po displeji vpravo nebo vlevo. Stejnou funkci
plniitukanina €= = .

| & &
-

al |G E

r /ﬂ
PEST SN

Tuknuti Tazeni

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Nastaveni zobrazeni a pfesun ikon softwaru

Nastaveni zobrazeni ikon softwaru
Tuknéte na D H a zménite rozvrzeni ikon na displeji.

Pfesun ikon softwaru

Dotknéte se ikony a drzte na ni stylus, dokud
se ikona neoddgéli. Pak ji pretdhnéte, kam
potiebujete, a zvednéte stylus. Kdyz ikonu
pretdhnete nad jinou ikonu, obé ikony si
vyméni pozice.

ReZimy komunikace

G A | [=]) e é oA
is{000 ) g
4 iz DRE

> 4

NJeMos JUeAIZNOd

®

i
JWOH nusiy B

Indikuje, Ze doslo k navazani piipojeni k internetu (str. 79).

Indikuje, Ze pfistroj vyhledava dalsi uzivatele s aktivni funkci StreetPass (str. 7).
Registrace softwaru pro pouziti s funkci StreetPass umozriuje automaticky
vyhledavat dali uzivatele a vyménovat si s nimi informace. Tento status je
zobrazen spole¢nés §))) .

Indikuje, ze Nintendo 3DS komunikuje s jinymi pfistroji. LokdIni bezdratové
pfipojeni umoziuje vyuzit funkce Local Play (str. 51) a Download Play (str. 74).
V rezimu bezdratové komunikace se zobrazuje ikona sily signalu 2l

Siln&jsi signdl znamend lepsi pfenos dat.

Enabled

Pokud je bezdratova komunikace zapnuta, zobrazi se [ Enabiiad . Pokud je
bezdratova komunikace vypnuta, zobrazi se BT L -8 . Pro zapnuti a vynuti
bezdratové komunikace pouzijte spinac (str. 24). 1.1 se zobrazi, pokud je
bezdratova komunikace zapnuta, a {3, pokud je vypnuta.
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Ikony softwaru

Software zdarma ziskany prostfednictvim funkce StreetPass a software stazeny pres Nintendo eShop
se zobrazi v menu HOME v podobé ikon. Na jedné SD karté je mozné mit maximalné 300 polozek.
Riizné typy ikon jsou popsany nize.

Ikony softwaru na kartach

Herni karta pro Herni karta pro

Nintendo 3DS Nintendo DS / Nintendo DSi P
Ikona softwaru se objevi poté,

|_ » lg,_r |J |_ » co je herni karta vloZzena do pfistroje.

Ikony predinstalovanych aplikaci

- Zdravotni a bezpec¢nostni informace = Face Raiders (Strana 70)
‘ Prectéte si dulezité zdravotni ‘ @ Stiile¢ka, v niz je nepfitelem vase tvar
- abezpe¢nostniinformace. " nebo tvére vasich pratel!
2
g Nintendo 3DS Camera (Strana 56) — 1| Activity Log (Strana 72)
L= e S touto aplikaci Ize pofizovat 3D fotografie. EIII' ‘ Zaznamenéavejte pocet krokd, které ujdete,
] J | . N
2 — < kdyz mate Nintendo 3DS s sebou, a ¢as,
S ktery jste stravili pouzivanim softwaru.
>
;g Nintendo 3DS Sound (Strana 61)
L Poslouchejte hudbu a nahrévejte zvuky. = | Download Play (Strana 74)
= Stahujte demoverze
. ~ a hrajte multiplayerové hry!
- Mii Maker (Strana 64)
G [’l‘JLI L | Udelejte ze sebe a vasich pfatel System Settings (Strana 78)
uE.: ‘i’ postavicky Mii! ‘ ’ Mérnte r(izna nastaveni Nintenda 3DS.
3 %
2 AR Games: pozménéna realita
2 | (Strana 68)
‘e Pouzijte AR karty spolu s vn&jsimi kamerami
ke hrdm s pozménénou realitou.
Ostatni
Ikona dérku
Tato ikona se objevi, pokud ziskate novou aplikaci prostfednictvim sluzby Nintendo eShop
‘.’ nebo néjakym jinym zplsobem. Tuknéte na ikonu a rozbalte darek.
40
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Nahravani softwaru

Tuknéte na ikonu softwaru a pak na OPEN.

=

a0

Ukonceni a preruseni softwaru

Stisknéte v prabéhu hrani tla¢itko HOME a zobrazte HOME menu.
Tuknéte na RESUME nebo stisknéte tla¢itko HOME pro navrat do

hry nebo tuknéte na CLOSE pro ukonceni softwaru.

Pi preruseni

Pfi preruseni softwaru mudzete upravit jas displeje a mate pfistup

ke ¢ Game Notes, (=] seznamu pfétel, (=) upozornénim,

@ internetovému prohlizei, fotografickému rezimu

a uzivatelskym manudldm. Lze spoustét i dalsi software,
ale pfedtim musite pferuseny titul ukondit.

Poznamka:

NJeMJOS JURAIZNOJ

JWOH Nusiy B

« V zavislosti na stavu softwaru (napiiklad pfi bezdratové komunikaci nebo pouziti vnéjsich kamer apod.) se nemusi
zobrazit menu HOME nebo nemuseji byt pfistupné dalsi funkce. Nékteré tituly nevyuzivaji nékteré z funkci menu HOME.

- Tituly pro Nintendo DS / Nintendo DSi nemohou byt pferuseny.

Ukladejte pred ukoncenim softwaru

Vsechna neulozena data budou ztracena, pokud je pred ukonéenim softwaru neukondite.

Nevyjimejte preruseny software a nevypinejte pfistrojem
P¥i pferuseni softwaru nevyjimejte z pfistroje herni kartu ani pamétovou SD kartu. V tomto stavu ani pfistroj
nevypinejte. MiiZe to vést k poskozeni dat nebo jejich ztraté.
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Pouzivani softwaru
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UzZivatelské manudly

Pokud software obsahuje uzivatelsky manual, objevi se po vybéru ikony polozka " sn =T )
MANUAL. Pro zobrazeni manualu na ni tuknéte. Manualy mohou byt zobrazeny,
i kdyz je software prerusen. B et
o @
K || lu' i
o J e ]
Mnisd | Dpan

Zobrazeni manuall

Vyberte si z obsahu Comtanty 1 : | ﬂlumtwq:

Posouvejte se mezi polozkami nahoru I Hawin & Satery | Banu b))
a dolli a vyberte polozku, kterou chcete r—————

zobrazit.
Poznamka: Pro zménu jazyka manualu
stisknéte tlacitko Y.

Zobrazeni stranek

Posouvejte se mezi polozkami nahoru
a dolli. Posouvejte se vpravo a vlevo
pro pohyb mezi strankami.

Harriondn 10% ¢ [ neey Funchoms herw FuanSong

| Pt fhnios | lhrins T erreee——

i Eiback | (EEriege [ o IR EimwT-J
Zaviit manudl Zména velikosti pisma

Nastaveni jasu / isporny rezim

¥ " : ’ .
Tuknéte na <@ v menu HOME a zobrazi se nastaveni jasu.

Jas displeje
Vyberte stuper jasu
Tm?VSI Sveltle15| n Poznamka: Pokud méte nastavenu droveri 4 nebo 5,
E — E u yéin[gfipojenl’ napéjeciho adaptéru obraz jesté
jasngjsim.

Usporny rezim

Aktivace tohoto rezimu automaticky pfizpusobi jas displeje podle toho, co je pravé zobrazovano,
¢imz se snizuje spotieba baterie. Vypnutim Gsporného rezimu bude displej mit stale stejny jas, ale zkracuje
se tim vydrz baterie. V zdkladnim nastaveni je Usporny rezim vypnuty.



Urovné jasu a vydrz baterie

Zvyseni jasu snizuje vydrz baterie a naopak. Méjte to prosim na paméti pfi nastavovani jasu (str. 33).
Poznamka: Vétsi jas spottebuje vice energie, takze barva indika¢ni kontrolky ze muize zménit z modré
na ¢ervenou. Pokud je baterie skoro prazdna, miize se pfistroj najednou vypnout.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Nastaveni jasu a Usporny rezim se softwarem
pro Nintendo DS / Nintendo DSi

Software pro Nintendo DS / Nintendo DSi nemd pfistup do menu HOME. Stisknéte tlacitko HOME
a zapauzujte hru. Pro nastaveni jasu a Usporného rezimu pouzijte nasledujici pfikazy.

START EE:I]
[ + Stisknéte a drzte tlacitko start a nasledné stisknéte:

op Nahoru: Zvyseni jasu

¢.p Dold: Snizeni jasu

& Vlevo: Vypnout Gsporny rezim
C'\:,‘ﬂ Vpravo: Zapnout Usporny rezim

Pofizovani fotografii

V menu HOME stisknéte tlacitko L nebo R a spustite foto rezim.

| Zbyvajici fotografie (Strana 58)

& CE——

. “ Sdéluje, Ze se pouZivaji vnéjsi kamery

Ulozisté
Systémova pamét SD karta

Poznamka: Misto pro ukladani si vyberte
v nastavenich aplikace Nintendo 3DS Camera.

e E" Cam. i (nebo stisknéte tlagitko L/ R/ A)
|e—— Wl
I Prepindni mezi vnitini a vnéjsimi kamerami
m / @J@—T;‘m ey 3D snimky mohou pofidit pouze vnéjsi kamery
@._ E(I)?J:i?tir:/lnitfni i vnéjsi kamery najednou a vyfotte

_— - dva obliceje, které se pak spoji v jeden snimek.
Nintende 3D5 Camera Vice informaci naleznete v uZivatelském manualu

aplikace Nintendo 3DS Camera pfimo v rdmci
tohoto softwaru.

Otevieni Nintendo 3DS Camera (Strana 56)

Pofizené fotografie je mozné prohlizet v aplikaci Nintendo 3DS Camera (str. 60).
Poznamka: Informace o 3D fotografiich jsou na strané 57.

T [ [ [ ] ® (NN
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Software na kartach

Jak pouzivat herni karty s vasim Nintendem 3DS.

Poznamka: Pokud je jazyk pfistroje nastaven na holandstinu, portugalstinu nebo rustinu,
bude jazyk titul(, které nejsou uréeny piimo pro Nintendo 3DS, nastaven na anglictinu.
V nékterych pfipadech to Ize zménit v ramci daného softwaru.

Na Nintendu 3DS je mozné pouzivat software pro Nintendo 3DS, Nintendo DS a Nintendo DSi.

Herni karta pro Nintendo 3DS Herni karty pro Nintendo DS / Nintendo DSi

w305,

NNTENDS)S @

Poznédmka:
2 + 3D obsah mize byt zobrazen pouze v softwaru pro Nintendo 3DS. Tituly pro Nintendo DS / Nintendo DSi nemohou
g zobrazovat 3D obsah.
'%' « P¥i pouziti softwaru pro Nintendo DS / Nintendo DSi nejsou k dispozici funkce SpotPass, StreetPass a menu HOME.
N - Fungovat budou pouze hry pro Nintendo 3DS a Nintendo DSi, které odpovidaji regionu pfistroje.
\§ Tituly z jinych regiont nemuseji fungovat.
N
>
<]
Q.
Ikony Pan European Game Information (PEGI) a hodnoceni her
o] Vékové kategorie
=
o
L]
©
g www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info
§ Tituly s ratingem 3 Tituly s ratingem 7 Tituly s ratingem 12 Tituly s ratingem 16 Tituly s ratingem 18
% jsou vhodné pro jsou vhodné pro jsou vhodné pro jsou vhodné pro hrace jsou vhodné pro hrace
v hrace starsi i let hrace starsi sedmi let hréce starsi dvandcti let starsi Sestndcti let starsi osmndcti let
Popis obsahu
Na obalech her se objevuji ikony, které popisuji obsah hry.
FEAR SEX NUDITY
Logo ,Online” fikd, Zze hra¢ ma moznost pfipojit se
k internetu a hrat pres néj proti jinym hrac¢dm.
[T
Systém PEGI byl vyvinut na zkladé existujicich evropskych systému. Pfi formovani systému a organizace
spolupracovali zéstupci riznych spole¢enskych skupin, jako napiiklad zakaznici, rodi¢e nebo nabozenské
skupiny. Pro vice informaci o systému PEGI navstivte http://www.pegi.info.
Poznamka: Vékové oznaceni her nijak nesouvisi s jejich obtiznosti.
44
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Pouziti hernich karet

. Vlozte herni kartu

do slotu pro herni karty

Pozndmka: Pokud mate s vlozenim karty

potize, vyjméte ji ven a podivejte se, jestli je

otocena na spravnou stranu, kdy nélepka

na karté musi smérovat pryc od pfistroje.

Pokud je karta otocena nespravné, mlze snaha

0 jeji zasunuti zpusobit poskozeni. Podivejte se, jak je
herni karta otocena.

Zvolte ikonu herni karty *
a pak tuknéte na OPEN

Hry pro Nintendo DS / Nintendo DSi jsou automaticky
rozifeny do Sirokouhlého formatu. Pro spusténi hry

v plvodnim rozliseni podrzte tlac¢itko START nebo SELECT
a pak tuknéte na OPEN. Drzte START nebo SELECT, dokud
se software nenahraje.

NIBM1JOS JURAIZNO(

Pro dalsi informace si pre¢téte manual softwaru, ktery pouzivate.

Ukonceni softwaru

w
=}
Stisknéte tlacitko HOME a piejdéte do menu HOME. K ukonceni titulu %"‘
pak vyberte polozku CLOSE. (Pokud ukoncite software bez ulozenti, 3
budou viechna neulozena data ztracena.) 3
- Vyberte RESUME a vratite se do mista, kde byl software prerusen. 3
o
[a}
+ Kukonceni her pro Nintendo DS / Nintendo DSi nejprve ulozte data =
a pak stisknéte tlacitko HOME a vyberte OK.
Vyjmuti herni karty
Nevyjimejte hernf kartu z pfistroje, pokud je
zobrazeno menu HOME, nebo dokud pfistroj
nevypnete. (Pfi pferuseni softwaru se ujistéte,
Ze byl software pred vyjmutim karty fadné
ukoncen.)
Vlozte kartu dovniti a poté ji vyjméte.
45
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Nekompatibilni hry a pfislusenstvi

Nasledujici software a pfislusenstvi nejsou kompatibilni s Nintendem 3DS.

Nintendo DS Browser
Nintendo DS Memory Expansion Pak (NTR-011)
Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak (USG-007)

e = ¢ Nintendo DS Rumble Pak

C | (NTR-008)

Déle pak neni mozné pouzivat jakékoliv pfislusenstvi, které se k Nintendu DS nebo Nintendu DS Lite pfipojuje
prostiednictvim slotu pro hry pro GameBoy Advance, nebo cokoliv, co funguje ve spolupraci s timto slotem.
Pro vice informaci navstivte support.nintendo.com.

Pouzivani softwaru

Software na kartach {

46
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Stahovani softwaru

Uzijte si software zdarma, ktery ziskate prostiednictvim funkce SpotPass
| S— nebo ktery si pofidite prostfednictvim Nintendo eShopu.

Nintendo 3DS je vybaveno RF modulem (802.11), jenz vyzatuje vystupni vykon mensi nez 10 mW a spektrum
o hustoté mensi nez -30 dBW/1MHz. Tyto parametry jsou zachovény pfi teplotach v rozmezi 0-40 stupnu Celsia.
Na zékladé toho je Nintendo DS zafazeno mezi zafizeni tfidy 1 podle rozhodnuti 2000/299/EC.

Stazeny software se uklada na SD kartu a v menu HOME se objevi patfi¢né ikony (str. 38).
Poznamka: Ke stahovani softwaru je potieba aktualizace systému (str. 105).

Novy software

- Muzete ziskat zdarma prostiednictvim funkce SpotPass (str. 6)
- Lze koupit pfes Nintendo eShop (=11 /*)

+ Muze byt stazen ve formé demoverze (str. 74)

Pokyny pro stahovani softwaru

« Abyste mohli pfijmout data, musi byt v pfistroji vioZzena SD karta. Jelikoz je néktery software prenasen auto-
maticky prostrednictvim funkce SpotPass (str. 6), je doporuceno, abyste v pfistroji méli SD kartu neustale.

+ V systémové paméti miize byt ulozeno az 40 titul( ze sluzby Nintendo DSiWare (str. 75) a na SD karté
mUze byt az 300 softwarovych titul(.

- Stazeny software (v¢etné ulozenych dat) nem{ize byt samostatné presunut nebo kopirovan mezi
jednotlivymi SD kartami (str. 48)

- Stazeny software (v¢etné uloZzenych dat) mudze byt pouzivan pouze na pfistroji, na néjz byl pdvodné
stazen. Software ulozeny na SD karté nemUze byt pouzit na jiném Nintendu 3DS.

- Pokud je jazyk piistroje nastaven na holandstinu, portugalstinu nebo rustinu, spousti se tituly z DSiWare

v angli¢tiné. V nékterych piipadech to Ize nastavit v ramci daného softwaru.

Funkéni budou pouze hry pro Nintendo 3DS a z Nintendo DSiWare, které odpovidaji danému regionu.

Software z jinych region(i nemusi fungovat.

Nahravani softwaru

Tuknéte na ikonu softwaru a pak na OPEN
Tituly z Nintendo DSiWare jsou automaticky rozsiteny do Sirokouhlého
formatu. Pro spusténi softwaru v pdvodnim rozliseni drzte pfi
spousténi tlacitko START nebo SELECT. Drzte tlacitko stisknuté,
dokud se software nespusti.

NIBM1JOS JURAIZNO(

NIEMOS JUBAOYRIS ‘

Pro dalsi informace si prec¢téte manual softwaru, ktery pouzivate.

- Jak zobrazit manual softwaru (str. 42)
O ratingovém hodnoceni (str. 44)
« Jak ukoncit software (str. 45)
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Pokud je vase SD karta plna

Abyste uvolnili misto na SD karté, smazte z ni fotografie nebo audio soubory, které uz nepotiebujete, prostiednictvim
polozky Data Management v System Settings (str. 96). M(izete také vSechna data presunout na kartu s vy3si kapacitou.
Je mozné uloZit software na jinou SD kartu, ale pozdéji nelze kombinovat obsahy vice SD karet.

K pfeneseni dat budete potiebovat pocita¢ a komer¢né dostupnou ¢tecku SD karet. Pak muZete na cilovou
SD kartu ptenést celou slozku ,Nintendo 3DS".

= |
= \ /

Pocitac

?

Slozka ,Nintendo 3DS" Cilova SD karta (s vétsi kapacitou)

Pozndmka:
- Obsah vzdy kopirujte do kofenového adresére karty

- Stazeny software (v¢etné ulozenych dat) se uklada do slozky ,Nintendo 3DS". Fotografie se do této slozky
neukladaji. Neménte, nepfesunujte a nemazte jména soubord, které jsou v této slozce ulozeny.

Pouzivani softwaru

Pokyny pro kopirovani softwaru

@ Kopirujte vzdy celou slozku ,Nintendo 3DS". @
Pokud je aktualizace uloZena na nové SD karté, nemusi byt mozné pouziti stejného softwaru na staré

SD karté. V dany ¢as pouzivejte pouze jednu SD kartu s danym softwarem. Stejny software nemUze byt

kopirovan na vice SD karet pro piipad zalohovani. Ujistéte se, ze pouzivate pouze novou SD kartu.

Pfenos dat nasledujicimi zplsoby zptsobi nepouzitelnost

Stazeny software na vice SD kartdch nemuze byt sloucen na jednu SD kartu.
Kopirovanim novych dat pres existujici data se cilova data stanou nepouzitelnymi.

Stahovani softwaru

Pokud je obsah slozky ,Nintendo 3DS” upravovan nebo jsou

jednotlivé soubory kopirovany z jedné slozky ,Nintendo 3DS” @ x
do druhé, nebude je déle mozné pouzit.
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Game Notes

W Diky této aplikaci si mUZete délat riizné poznamky, i kdyz zrovna pravé hrajete!
Staci jen prerusit spustény software a napsat si poznamky.

V menu HOME tuknéte na ¢ a objevi se seznam vasich poznamek. " =n )

- Muzete mit ulozenych az 16 stran poznamek. Stranky je mozné ulozit jako
fotografii a prohlédnout si je v aplikaci Nintendo 3DS Camera (str. 56). e E

- Pokud chcete vytvofit poznamku, kdyz mate spustény software, L
stisknéte tla¢itko HOME, preruste software a vyvolejte menu HOME. ¥y L=} t
Pak spustte Game Notes. Kt -

Vyberte si poznamku

Pfepinani displejd

o
o
Tuknéte na tuto ikonu a zménite =
zobrazeni displeju. S
=}
Zobrazeny oba displeje g
3
jY
c
[\
[}
o
3
m
z
o]
g
Zobrazeni spodniho displeje
- ; @,_ </
r — e
O ® @ & SERA
I
Tuzky Poznamky ulozené jako fotky
je mozné si prohlédnout
Guma v aplikaci Nintendo 3DS Camera.
Vyberte si ze tii barev tuzek, s nimiz md- Vymaze celou poznamku
Zete psat, nebo mazte poznamky gumou. -
Kdyz jste hotovi, tuknéte na [%] .
Tim se poznamka ulozi a vrati vas zpatky do obrazovky Game Notes.
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Seznam pfatel

= Hrajte a komunikujte s registrovanymi prételi pfes internet,
at uz jsou kdekoliv.

Pres seznam pratel muzete dostavat upozornéni, kdyz se nékdo z registrovanych ® sn I )
pratel pfipoji k internetu.

V HOME menu tuknéte na [] a otevie se seznam pfatel. Kdyz ho oteviete poprvé, e wiey fo e e
budete vyzvani, abyste si vytvofili kartu pratel nasledovanim instrukci na displeji.

Pokud chcete zobrazit seznam piétel, a mate spustény software, stisknéte -~
tlacitko HOME, vyvolejte menu HOME a oteviete seznam pratel. A L3

Poznamka: Seznam pratel Ize pouzit pouze se softwarem pro Nintendo 3DS.
Abyste mohli pouzivat bezdratovou hru u tituli pro Nintendo DS / Nintendo DSi,
musite provést patfi¢na nastaveni v ramci tohoto softwaru.

o B
!

Co budete potiebovat

Pouzivani softwaru

SrEa LD vlastni postavicku Mii prostfednictvim aplikace Mii Maker (str. 64).

Abyste si mohli vytvofit vlastni kartu pratel, budete potiebovat si nejprve vytvofit ’

| Internetové pfipojeni  Je potieba k tomu, abyste vidéli, kdy se pfipojuji vasi pratelé (str. 79). ’

Seznam pratel @

Seznam pratel

Seitings l@' Freenae— Registrovat pfitele (str. 51)

Fiiends online: 0 — Zobrazeni karet pratel (str. 52)
« Upravujte svou kartu pratel
@ - « Prohlizejte si karty svych piatel

| | ks
Friwnd Lia % @
‘=~ Nastaveni seznamu pratel (str. 53)

- Mazani karet pratel
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Registrace pratel

Do seznamu si mlizete zaregistrovat az 100 pratel

Local

Zvolte polozku LOCAL k pfipojeni k jinému uzivateli ve vasem okoli
a nasledné registraci.

Vyberte kartu patfici vasemu pfiteli a pak na ni tuknéte.
Dojde k vyméné vasich karet pratel a budete vzajemné zaregistrovani
do vasich seznamu pratel.

Internet
Regisier Friend

Zvolte polozku INTERNET pro registraci pfatel s vyuzitim kédu pratel.
Kéd vaseho pfitele zjistite, kdyz se podivate na jeho kartu pratel.

NIBM1JOS JURAIZNO(

Vlozte kéd patfici osobé, kterou si chcete zaregistrovat.

|93e4d Weuzas @

Jesté nejste registrovani na jiném pfistroji Jiz jste registrovani

Vas pfitel bude docasné zaregistrovan. Vlozte jméno osoby, na jiném pfistroji

kterou si chcete zaregistrovat. (Jakmile vas druha osoba také Budete automaticky dostévat data
zaregistruje, zméni se vas status a stanete se plné z karty pratel druhé osoby a budete
registrovanymi prateli. Poté se zobrazi i jméno a postavicka zaregistrovani jako pratelé.

Mii této osoby.)

B s 2 v e Hardet
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Nesdilejte svlij kod pratel s lidmi, které neznate

Seznam pratel je systém urceny pro pouziti s lidmi, které znate. Sdélovani kodu pratel na internetovych
férech nebo jeho sdileni s lidmi, které neznate, mize mit za nasledek pfijem nevyzadanych dat nebo vzkazl
obsahujicich jazyk, ktery muzete shleddvat nevhodnym. Proto svij kod nesdilejte s lidmi, které neznéte.

Editace karty pratel / Zobrazeni karet pratel

Vyberte svou kartu pratel ze seznamu pratel a upravte své detaily nebo si prohlédnéte karty pratel patfici jinym
lidem. Vase karta pratel je oznacena i .

Editace vasi karty pratel Prohlizeni karet pratel
Vyberte svou kartu préatel a upravte vzkaz Vyberte kartu, kterou si chcete
nebo oblibeny herni titul. prohlédnout

o TR0 (B 160 00 F TR0 (B 10 00

n Beotrars T |
> |
2
©
s I
3 i Sarah Rebecca
wv ! L
c ‘ ‘
\© O [l Funsnitia T | Wriln Ma o—
S & Ly 3
BN
=1 Rrci . Wy
o
a

® Dol ,m@

)

Na hornim displeji se zobrazi

Choous Foul lirstneile Vil

E oblibeny titul vaseho piitele
s nebo hra, kterou pravé hraje.
= i
% n Tammass Tome 1
& H ety TH E i
- I
Cangei Do
Vyberte si oblibeny herni Vlozte vzkaz do délky 16
titul (z her, které jste jiz hrali). znakd. Vasi pratelé tento
vzkaz uvidi.
Poznédmka:
+ Ve vzkazech prosim nepouzivejte osobni informace nebo jazyk, ktery by jini uzivatelé mohli povazovat za nevhodny.
Néktera slova jsou systémové zakdzana a nelze je do vzkazu vlozit.
- Pokud narazite na Mii, jehoZ jméno je zobrazeno jako ,???", jednéd se pravdépodobné o blokovaného uzivatele (str. 66).
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Online status pratel

Pokud se pratelé piipoji online, objevi se tato

informace na jejich kartach pratel zéroven se
hrou, kterou pravé hraji.

Poznamka: Aby byla tato moznost funkeni,
museji pratelé zvolit YES, kdyz jsou dotazani,

zda chtéji prateldm sdélovat svdj online status.

Indika¢ni kontrolka
Kdyz se pratelé pfipoji online, bude indika¢ni

kontrolka na pfistroji pét sekund oranzové blikat.

Nastaveni seznamu pratel

Online

Sentings

Friend nofification settings e gp———

Delate Friend Card

bt 5 i i g i |
—_—
L0 L L

e e T e e e

[ S

o

Bwiwit @ hrwnd cant to deleia

S

Churt
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Zde je mozné nastavit status upozornéni a vymazat pratele ze seznamu pratel.

Zvolte, zda ukazovat vas online
status a hru, kterou hrajete.

Vymazte karty pratel z vaseho
seznamu pfatel.

Poznamka: Pokud smazete kartu
pratel, dana osoba na to nebude
upozornéna.

NIBM1JOS JURAIZNO(

|93e4d Weuzas @
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Pouzivani softwaru

{

Upozornéni

54

Upozornéni

Muzete dostavat upozornéni od funkci SpotPass, StreetPass a dalsich zdroja.

V HOME menu zvolte &) a zobrazi se seznam upozornéni. " =n |
Pro prohlizeni upozornéni, kdyz na pfistroji bézi software, stisknéte tlacitko HOME,
vyvolejte HOME menu a spustte aplikaci pro upozornéni.

Typy upozornéni

| SpotPass Upozornéni od Nintenda a softwarovych tituld. W

| StreetPass Upozornéni pfijata prostfednictvim funkce StreetPass (str. 7). J
Pfijem upozornéni

Vase Nintendo 3DS muze pfijimat upozornéni, kdyz -

- Je zapnuté (str. 30). \V,

- Je spinacem zapnuta bezdratova komunikace (str. 24).

A P Notification
« Bylo nakonfigurovano internetové pfipojeni (str. 79).
Upozornéni aplikace StreetPass internetové pfipojeni nevyzaduji. : :
Poznamka: . .

+ Softwarové tituly mohou posilat upozornéni, i kdyz nejste pfipojeni k internetu.
+ Upozornéni aplikace StreetPass internetové pfipojeni nevyzaduiji.
+ Upozornéni nemohou byt posildna tituly pro Nintendo DS / Nintendo DSi.

Pfijem upozornéni
Pokud Nintendo 3DS pfijme upozornéni, blika kontrolka upozornéni. Pri
upozornénich aplikace StreetPass blika zelené, pfi upozornénich aplikace 0%
SpotPass blika modre. V obou piipadech blika po dobu péti sekund. Po piijeti 33
upozornéni se navic objevi ' nebo ' naikoné upozornéni nebo
—0)
A=

na ikoné pfislusného softwaru v HOME menu.

Poznamka: Pokud pfijmete upozornéni s pfistrojem v uspaném rezimu,
bude kontrolka blikat pét sekund a pak zlstane rozsvicena. Kdyz pfistroj
oteviete, kontrolka zhasne.
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Prohlizeni upozornéni

Tuknéte na upozornéni pro jeho zobrazeni.

. =

'S':}'Ilvurc Title 2 2

— AEIFE
=

1) . Pedomain: A Posunujte posuvnikem nahoru a doll

e V seznamu upozornéni.
= |
ﬂ Software Title 1

+ Nepfectena upozornéni jsou oznacena i pro StreetPass a & pro SpotPass.

+ V systému je mozné ulozit maximalné 12 upozornéni aplikace StreetPass a 100 upozornéni aplikace
SpotPass. Pokud jsou tyto limity piekroceny (napfiklad pokud je v seznamu pfilis mnoho upozornéni
obsahujicich obrazky), budou se starsi upozornéni mazat, pocinaje nejstarsim.

Zruseni upozornéni

NIBM1JOS JURAIZNO(

ZruSeni upozornéni od softwarovych titull

Uvnitf upozornéni zvolte moznost ,OPT OUT NOTIFICATIONS FOR n Eebtarnts Tills 1
THIS SOFTWARE" a nasledujte pokyny na displeji. —
Poznamka: Upozornéni, ktera nevyzaduji internetové piipojenti, jako napfiklad
od softwarovych titul(i, nemohou byt zrusena ze seznamu upozornéni.

Jsou doru¢ovéna v pribéhu hrani a zplsob jejich zrueni se li3i podle [ el e ]
konkrétniho titulu. . =

Tha nast stages will e
disttinned i juns

S el e Bt

1uguiozodn {E

Llom

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Zruseni upozornéni od funkce StreetPass

Zvolte moznost ,DEACTIVATE StreetPass FOR THIS TITLE” a pak deaktivujte StreetPass v polozce
StreetPass Management v menu System Settings. Jakmile je StreetPass deaktivovén, nebudete jiz dostavat
upozornéni od daného titulu (str. 97).

Poznamka:
+ Kobnoveni upozornéni zméite nastaveni v ramci daného softwaru.
Pro vice informaci si pfectéte manual daného softwaru.

+ Upozornéni od spole¢nosti Nintendo obsahuji dulezité informace a nelze je zrusit.
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a spustite aplikaci.

Uzivatelsky manual

®

INITIC O TNV WS I

Camera K3

S aplikaci Nintendo 3DS Camera mUzete potizovat fotografie v plném 3D!
Tuknéte v HOME menu na ikonu Nintendo 3DS Camera, poté na OPEN

Aplikace obsahuje uzivatelsky manual s detailnimi informacemi,

jak aplikaci pouzivat.

3D fotografie

Snimek pro
pravé oko

- (-] L]
L |!I-:.-.'|'|'. L= ]
! |
Snimek pro
levé oko

Dvé kamery na vnéjsi strané pristroje se pouzivaji
k pofizovani 3D snimku. Kazdd kamera udéla jeden
snimek: leva kamera pro levé oko, prava kamera pro

>
S pravé oko. Poté jsou tyto snimky zkombinovany
E, a objevi se ve 3D na 3D displeji (str. 34).
2
c
\©
2
SN
>
o
a
Funkce aplikace Nintendo 3DS Camera
\Li;, s ~ ~
g Pofizovani fotografii Prohlizeni snimkd
e
© N .
o RezZimy Camare Wide Graffiti
a Vyberte si Niwmal PFidejte ke svym snimk{im
2 . . .
: z nabidky efekt. .,E.. &8 8 dell<olrac,ea' stanou se tim
g Iy unikatnimi.
Bz pos
= o
Casovat Slideshow
Pofizujte snimky s vyuzitim ¢asovace nebo Snimky jsou zobrazovany automaticky jeden po
hlasovym povelem. druhém.
Zarovnani
Viyuzijte kiizovych indikatord, aby vase snimky
byly spravné zarovnany.
. » )
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Pofizovani snimku

Tuknéte na E/ E nebo stisknéte tlacitko R/L/A a udélate snimek.
Stisknéte dolt na smérovém kiizi + pro zobrazeni/skryti zarovnavacich kriz{.

Zbyvajici fotografie (Strana 58)

Ulozisteé

Systémova pamét SD karta

Prepinani mezi vnitini a vnéjsimi kamerami 3
Poznamka: Vnitfni kamera nemUZze pofizovat §5
3D snimky. s.
EX
Nastroje g
Tuknéte na paku a objevi se nastroje kamery. 5
c
Nastaveni UlozZisté, =
informacniho zvuku =
a dalsich voleb pro fotografie. E
2
Zména rezimu kamery o
ProhliZeni pofizenych snimkd (Strana 59) 2
(Strana 60) o
3
D)
Nastaveni 3D ohniska ©
v 3D snimky jsou normalné pofizovéan
Tuknéte na andulku a ziskate uzite¢né tipy, jak b nuththi dalich nastaSenl’. nge):n
pouzivat kamery Nintenda 3DS. Pokud si chcete s ohledem na okolnosti miize byt potieba
prohlédnout tipy, které jste jiz dostali, zvolte zménit ohnisko manuélng, abyste dosahli
SETTINGS a nasledné USAGE TIPS. téch nejlepsich vysledki.
I;I
‘ @ Casovat
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Zbyvajici fotografie Zbyvajici fotografie

- Pocet zbyvajicich fotografii je oznacen ¢islem v levém hornim rohu
displeje. Udava, pfiblizné kolik snimku se vejde do zvoleného
ulozisté.

- Jelikoz se velikost snimki [isi, je toto ¢islo pouze hrubym odhadem
a neudava presny pocet snimka.

- Na SD kartu mGze byt ulozeno maximalné 3000 snimkd, i kdyz na ni
jesté zbyva volné misto.

Foto data

Data ziskana dvéma vnéjsimi kamerami jsou ukladana do dvou typd souborG: MPO je formét pro 3D snimky
a ve formatu JPEG se ukladaji 2D snimky. Data se ukladaji do slozky DCIM na SD karté.

Vzdélenost pro fotografovani

2 Pfi pofizovani snimku se ujistéte, ze mezi Nintendem 3DS a fotografovanym objektem je vzdalenost
g minimalné 30 cm. Pfi mensi vzdalenosti bude objekt neostry a rozmazany, coz miiZe vyustit v rozmazany
5 snimek s dvojitym obrazem.
w
c
\©
=
SN
>
o
a
=
©
@
: I I
©
¥}
Q ~
a Fotografovani Cim blize je fotogra- Optimalni vzddlenost ~ Pokud jsou na pozadi
-§ z kratké vzdalenosti fovany objekt, tim pro fotografovani je daleko vzadu néjaké
g mize vést k rozma- silngjsi bude 3D efekt.  zhruba 1 metr od objekty, posili to
f=4 ., . o < . .
= zanym snimkdm fotografovaného vysledny 3D efekt.
s dvojitym obrazem. objektu. Z této vzda-
lenosti docilite
nejlepsich snimkd.
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Zména rezimu

Tuknéte na [] a objevi se nékolik ikon vEetné .
Diky ni se dostanete k vybéru riiznych efektl pro
vase fotografie.

Udéla zaroven snimky dvou tvafi za pouZiti

Vyzdobte fotografie riznymi efekty
vnéjsich kamer a vnitini kamery a potom

foukanim do mikrofonu.
je spoji dohromady. S
c
. Ne
Dream Pinhole s
S
=
e]
g =+
e ‘ =
jY
8." & E
E |
Pfida fotkdm zamlzenou, jakoby Osvétli stfed snimku a ztmavi okraje. —
snovou kvalitu. Z
=}
o
=3
a
9
w
O
w
0
g
3
D)
i
Pouzivejte pfi foceni v mélo osvétlenych Dokud to nevyzkousite, tak se to nedozvite!
prostorech.
@ Normal Manualni ovladani
\ Norwal ) e g Nomal b
215 E ShEpran et | seee—_—
W N Cirmhian) e et
1.ﬁ.r -\El,f \,ﬁ,. Wigremen, EEmile—
Vrati nastaveni do normélu a dale budou Zménte riizna nastaveni jako jas fotografii
vznikat snimky bez jakychkoliv specialnich efekt. nebo jejich kontrast.
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Prohlizeni snimku

Pro prohlizeni pofizenych snimku zvolte polozku VIEW PHOTOS. Vsechny vase snimky se objevi na dotykovém
displeji jako nahledy. Cerveny okraj nahledu oznacuje snimek, ktery je aktualné zobrazen na hornim displeji.

Tuknéte na nahled a zobrazite snimek.

@

se— 3Dikona
Oznacuje, Ze je zobrazen 3D snimek.

e——— Spusténi slideshow

Posouvani mezi dostupnymi snimky.

Pouzivani softwaru

o8 -~ /.»ﬁ i
(B Take Photo, [l Settings | S o
S pouzitim (&) /(@) zvysite nebo snizite
® ! ®

Pofizeni snimku (str. 57) pocet zobrazenych néhled.

E

Nastaveni ulozisté, informacniho zvuku
a dalsich voleb pro fotografie.

Nahledy

- Fotografie jsou fazeny zleva doprava od nejstarsich po nejnovéjsi.

- Fotografie ve forméatech, které nemohou byt na Nintendu 3DS zobrazeny, jsou oznaceny ikonou @
- Pokud mate mnozstvi snimkd, muze chvili trvat, nez se zobrazi viechny nahledy.

Nintendo 3DS Camera

Data

- Vaplikaci Nintendo 3DS Camera Ize prohlizet a upravovat pouze snimky pofizené Nintendem 3DS.
Snimky potizené digitalnim fotoaparatem nebo mobilnim telefonem nelze zobrazit. Nelze zobrazit ani
snimky pofizené Nintendem 3DS a zkopirované na SD kartu, pokud byl na pocitaci nebo jiném zatizeni
zménén nazev souboru, jeho umisténi na SD karté nebo jeho obsah.

- Snimky pofizené na Nintendu 3DS obsahuji data s informacemi. Pfi Gpravéach snimk(i na pocitaci neni
zaruceno, Ze tato data budou reflektovat provedené zmény. Na zakladé toho mohou pivodni data vidét
tieti strany, pokud jsou upravené snimky umistény na internet. Pfi Upravach snimkd na Nintendu 3DS
jsou tyto zmény reflektovany.

60
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Nintendo 3DS
Sound

S aplikaci Nintendo 3DS Sound mzete pfehravat hudbu ulozenou na SD kartdch. [« = [

Také muzete nahravat zvuky s vyuzitim mikrofonu a pak je upravovat a vytvorit

tak Uplné nové zvuky! Tuknéte na ikonu Nintendo 3DS Sound v menu HOME, S O Wt

potom na OPEN a spustite aplikaci. " A

'l 1 il
Manual L=] |!a| e I.
Aplikace obsahuje uzivatelsky manudl s detailnimi informacemi, jak tuto ~~ ———— —
p J] Yy J ) o

aplikaci pouzivat.

Spustte Nintendo 3DS Sound a vyberte si moznost, kterou chcete pouZzit.

Nintendo 3DS Sound -
2
N<
=
Q-
EX
w
o
=
. 5
Nahravani zvuk mikrofonem =
a jejich uprava (Strana 62)
Prehravani / Uprava hudebnich souborti EEI
(Strana 63) =
Zde se zobrazuji slozky a soubory ulozené na %
@ Autopl ay —— SD karté. Zvolte RESUME pro pokracovani 3
=t prehravani zapauzované hudby. Piehravani bude o
pokracovat od mista, kde jste ho zapauzovali. 2
g
c
2
Open : ; Nintend g
531%'— Uprava nastav\{enl NlnFen 0 3DS Soun
nebo reset uzivatelskych dat
Prohlizeni vysledkd StreetPass
Zapnuti a vypnuti funkce StreetPass
Muze se zde zobrazit kompatibilita a vysledky StreetPass Hit Parade. Aby bylo mozné tyto funkce
pouzivat, musi byt hudba piidana do playlistu StreetPass a funkce StreetPass musi byt aktivni.
Andulky
Andulky se snazi napodobovat hlasy a zvuky, které slysi. Kdyz se andulka objevi na displeji, tuknéte na ni a ona
zopakuje zvuky, které byly nahrany.
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Nahr

ni zvukd mikrofonem

Kazda nahravka pojme az 10 sekund zvukovych dat. V systémové paméti mize byt ulozeno maximalné
18 nahravek a na SD karté muize byt ulozeno az 180 nahravek.

Tuknéte na(; a pak na RECORD e

e E;dv‘ o GG

ﬂwv@vv@lb
SO IO R

i )

. Tuknéte na [ ® | a za¢néte nahravat

- Pokud mikrofon zaznamend dostate¢né hlasity zvuk, za¢ne
nahravat automaticky.

» Nahravani zastavte tuknutim na [I] .

2
©
z
&£
o
2
3 Vyberte barvu
>§ Zvolend barva bude pouzita na balénku, ktery nese vas zvuk.
&
g + Pro smazani nahravky vyberte baldnek, ktery chcete smazat, a zvolte DELETE.
&
a
2 Zména stranek Systémova pamét SD karta
g Tuknéte na ‘/’ pro zménu stranek. Bolput iy [ EREEE R EREL S
Z ﬁv Wi e
'u' N e b
oL IO SIS
Pfresun a kopirovani dat g:’ |
Podrzte stylus na baldnku, ktery chcete piesunout nebo zkopirovat, pak ho \ b/
tazenim presunte na jiné misto a uvolnéte stylus. ( ! W N g P
Pro ptesun nebo kopirovani dat na jinou stranku podrzte stylus na balénku ‘v" il V
a pak ho pretahnéte nad 4/ . »
Poznamka: Data nemohou byt kopirovéna na mista, kterd jiz obsahuji nahravku. L%I Ecin m
Presun / Kopirovani
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Prehravani hudby z SD karty

Vlozte SD kartu s hudebnimi soubory do pfistroje.

Vyberte slozku a zvolte OPEN

X

(i ¥ »)

Posouvejte pro pohyb mezi slozkami a soubory.

. Vyberte hudebni soubor, ktery chcete

poslouchat, a zvolte PLAY
Hudebni soubor se za¢ne prehravat.

Podporované formaty

V aplikaci Nintendo 3DS Sound je mozné prehrat nasledujici formaty:

+ AAC soubory s pfiponami.m4a, .mp4 nebo .3gp

» MP3 soubory s pfiponou.mp3

« Bitrate: 16 kbps az 320 kbps

+ Sampling rate: 32 kHz az 48 kHz

Poznédmka: Hudebni soubory chrdnéné proti kopirovani nelze prehrat.

Ukladani hudby na SD kartu

n Zkopirujte hudbu z hudebniho CD Pfesurite soubory na SD kartu

do vaseho pocitace

Budete k tomu potiebo-
vat patfi¢ny software.

SloZky a soubory na SD kartach

Pouzijte k tomu slot pro
SD karty, pokud ho vas
pocita¢ ma, nebo
komercné dostupnou
¢tecku SD karet.

NIBM1JOS JURAIZNO(

punos sag opusiuiN | 51

« Vaplikaci Nintendo 3DS Sound se zobrazuji pouze hudebni soubory a slozky, které je obsahuji.

Zobrazeno muze byt maximalné 1000 sloZek.

- Pokud mé na SD karté vice slozek stejné jméno, viechen obsah bude zobrazen v jedné slozce toho jména.

+ Zobrazeno muze byt az 3000 hudebnich soubor.

- Pokud je v jedné slozce vice nez 100 hudebnich soubort, zobrazi se pouze prvnich 100.
- Nezobrazi se slozky a soubory, které jsou v adresarové strukture hloubéji nez v osmé tdrovni podslozek.
« V3echny slozky se zobrazi podle abecedy, bez ohledu na jejich hierarchii.
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s (VTT MAKER

Vytvofite postavicky Mii pro sebe, svou rodinu i pratele. V HOME menu tuknéte - =m I )
na ikonu Mii Maker, pak na OPEN a spustite aplikaci.

* I
Manual J l"“f}' m q

Aplikace obsahuje uzivatelsky manual s detailnimi informacemi,
jak tuto aplikaci pouzivat.

Vytvorené postavicky Mii mizete pouzivat v jakékoliv aplikaci, ktera je podporuje.

Tvorba postavicek Mii

% Nejprve si vytvoite osobni postavicku Mii, kterd vas bude reprezentovat. Potom muizete vytvéret a prohlizet
‘E si dalsi postavicky Mii v hlavnim menu (str. 66).
o
wv
5
;E Vyberte si zpUsob tvorby vaseho Mii
&
Hiow moid you He .
JEEe e
Start from Seratch o Kdyz za¢nete od zacatku,
| Gt zvolte pohlavi a pokracujte k bodu(2].
| N Crente Fom Prolo i
| S —
g
©
=
=
TVORBA Z FOTOGRAFIE
Udélejte si vlatni fotku a pouzijte
ji k tvorbé postavicky Mii. Pokracujte
podle instrukci na displeji a vyberte
pohlavi, barvu kize, Gces a barvu
oci a vlast.
« Rozeznavani obliceje nemusi napoprvé fungovat spravné. V tom pfipadé udélejte novy snimek
(informace o rozeznavani obliceje jsou na str. 117).
- Vyberte si obli¢ej a zvolte NEXT.
64
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Vyberte si prvky obliceje a téla

Dalsi moznosti

lﬂ“— Tvorba z fotografie (Strana 64)

E Udélejte snimek a pouzijte ho ke tvorbé postavicky Mii.

Pohyb nahoru/dolii

(o— v , o
Zména vzdalenosti

S—

T Rotace
| Zvétsit/zmensit
Vybér prvku Zména barvy Roztdhnout/stahnout
Vybér typu m Obnovit vychozi nastaveni

+ Kdyz jste hotovi s Upravami své postavicky Mii, zvolte NEXT. -é’
- S pouzitim tla¢itek R, L nebo kruhového ovladace si prohlédnéte Mii z rdznych ahld. E‘f
« Pokud jste v kroku (1] zvolili CREATE FROM PHOTO, zobrazi se na hornim displeji vedle vaseho Mii dané fotografie. 5y
Poznamka: Typ vlastnosti mize mit vliv na dostupné moznosti a barvy pfi tpravéach Mii. g
=+

3

jY

c

Tvorba profilu pro vase Mii
: ®

! r;T:'i'n.-me I -’-mm:v: 7 ;
e———— Oblibené bl
Gander Sharing Tato volba pridéva ¥ , co? znamens, Ze tato =
[ Female [ & On postavicka Mii bude s vy3si pravdépodobnosti =
g - vyuzivana ve hrach, které pouziti Mii podporuji. 5
Favourite Calour Copying T oAy a o5 ~
[ (s ™ Allow Tento status mize mit maximalné devét postavicek [}
Mii (vedle vaseho osobniho Mii). Vase osobni Mii je
Blirthainy @ Cremior oznaceno ikonkou ¢ anemuze byt odstranéno
| [ z oblibenych.
Kopirovani — Sdileni Mii
Vybranim moznosti NEPOVOLIT (DO Kdyz umoznite sdileni Mii, po hranf jinymi hraci
NOT ALLOW) zabranite dal$im uzivateltm, s vyuzitim bezdratové komunikace muze vase Mii
aby mohli editovat vasi postavicku Mii. zGstat v pristroji druhého hrace a pozdéji se objevit
ve hie, ktera pouziti Mii podporuje (jméno tvirce
postavicky ani datum narozeni se nezobrazi).
+ Pokud jste s informacemi spokojeni, zvolte SAVE. Vase nové vytvorené Mii se zobrazi v hlavnim
menu (str. 66).
« Vase osobni Mii nemuze byt smazano. Pokud ho chcete zménit, musite ho individuédlné upravit.
Poznamka: V3echny vlastnosti a podoby postavi¢ek Mii jsou dusevnim vlastnictvim firmy Nintendo a nesméji byt volné
distribuovany ani pouzivany za G¢elem osobniho zisku.
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Mii profil

Kdyz presouvate Mii na jiny pfistroj, pfesouva se s nim i ¢ast profilu, jako napiiklad prezdivka. Vyhnéte se pouzivani
ofenzivnich slov v prezdivkach Mii, protoze je uvidii lidé, kterym Mii poslete. Méjte také na paméti, Ze pokud néko-
mu poslete Mii, jiz ho z jiného pfistroje nemUizete odstranit, a tito lidé pak mohou vase Mii posilat dal$im uzivateldm.
Poznamka: Pokud prezdivka Mii nebo jméno jeho tviirce obsahuije slova, kterd mohou byt povazovana

za ofenzivni, zobrazi se v pistroji pfijemce ,?7?". PouZivejte prosim v piezdivkach Mii i jménu uZzivatele pouze
vhodna slova.

Blokovani uzivatelQ

Pokud vas Mii ciziho uzivatele jakymkoliv zplsobem obtézuje, je mozné tohoto uzivatele zablokovat.
Diky tomu se postavicky Mii vytvorené timto uzivatelem nebudou objevovat ve hrach a misto nich budou
pouzivany jiné postavicky Mii. V aplikacich se nebude objevovat ani jiny obsah vytvoreny uZivateli, jejichz
postavicky Mii byly zablokovany. Stisknutim tlacitek X a Y v hlavnim menu, zatimco drzite smér vlevo na
smérovém kfizi, vyvolate polozku Blocked-User Settings. Pak pokracujte podle instrukci na displeji.

Hlavni menu

% Po spusténi aplikace se zobrazi hlavni menu. Zde si vyberte pozadované volby. Registrovano muize byt
H maximalné 100 postavicek Mii.
©
w
c
& -
2
SN -
3 L)
3 .“ﬁ
S Nye
{ -
. " -
| ol lﬁ— Vybér Mii (Strana 67)
7 Ql.'m Wil Charattors JZe—— Napovéda
E Instrukce, jak si prohlizet postavicky Mii
s G cronn Now wae o——|_
E- T =Y Tvorba Mii (Strana 64)
m. T' Pfenos postavicek Mii z jednoho pfistroje do druhého
Prijeti postavicky Mii z Mii Channel na konzoli Wii™
Poznamka: Postavicky Mii nemohou byt odeslany na Mii Channel
na konzoli Wii.
Ulozeni postavicky Mii jako QR kod nebo obrazek
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Mazani a Upravy postavicek Mii

Upravujte, mazte a vybirejte si oblibené postavicky Mii.

Tuknéte na postavi¢ku Mii, kterou chcete upravit nebo smazat. K pfesunu Mii ho pfetéhnéte na jiné misto.

Uprava Mii

Upravujte Mii se stejnym
ovladénim jako pfi tvorbé Mii
(str. 64).

Pokud chcete upravovat
postavicku Mii, kterou jste

ziskali od jiného uzivatele,
musite nejprve vytvofit kopii Mii,
kterou je mozné upravovat.

‘ 3ds_manual_CZ.indd 67

Mistnosti

V seznamu Mii je 10 mistnosti. Postavi¢ky Mii mohou byt
uloZeny ve v3ech mistnostech. Mezi mistnostmi muzete Mii
presouvat tazenim na nové misto.

o
]
&
W Oblibené <
W udava, Ze Mii patfi k vasim oblibenym (str. 65). Tento stav 2
miize byt zapnut ¢i vypnut tuknutim na tuto ikonu. g
ececesesescscscscssssesesesesesesesescssss o s
jY
Sdilena Mii 2
Takto oznacené Mii je k dispozici pro sdileni (str. 65).
ececesesesescscscscssecesesesesesesescssss o
Kopirovani (st
Takto oznacené Mii je mozné kopirovat (str. 65). o
. =
Tviirce g
U postavicek Mii, které ve svém profilu maji jméno svého =
tvdrce (str. 65), je mozné zobrazit jméno tvdrce tuknutim
na
—— Smazat Mii
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AR/ GAMEE

Augmented Reality

Tyto hry s pozménénou realitou vyuzivaji AR karty, které se dodavaji s pfistrojem. m =m [
Polozte AR karty do zorného pole vnéjsich kamer a najednou na vas za¢nou s
vyskakovat krabice, monstra a dalsi véci! Arrrrind vy
V HOME menu tuknéte na ikonu AR Games: Augmented Reality, potom zvolte A ey A
OPEN a spustite aplikaci. o L
P P j Pt |Ea| @ T
[ Typan

Pripravte si dost mista

V aplikaci AR Games: Augmented Reality (pozménéna
realita) muzete napfiklad mifit na terce a stfilet na né.
Méjte kolem sebe dost mista, abyste se mohli
@ pohybovat kolem karty a divat se ni z riznych thlG.

Po celou dobu byste také méli pfistroj pevné drzet.
Vyhnéte se prudkym pohybtim s piistrojem nebo jeho
¢astmi, protoze to muze vést ke zranéni nebo poskozeni
okolnich predmétu.

Pouzivani softwaru

AR karty

S Nintendem 3DS je dodavéno 3est AR karet. Karta ? se pouziva ve vétsiné her s pozménénou realitou.

Tyto karty se pouzivaji v minihfe Star Pics.
Poznamka: Pokud nehrajete Star Pics, neumistujte pred vnéjsi kamery
zaroven kartu ? a karty postav.

AR Games: Augmented Reality E

Karta ? Karty postav

AR karty neprehybejte, netrhejte a nespirite, protoze by je pak systém nemusel rozeznat.
Budte pfi nakladani s nimi opatrni, a kdyz je nepouzivate, skladujte je na bezpe¢ném misté.

Pokud jste AR kartu ztratili nebo ji nelze rozeznat

Obrazky z AR karet si mlzete stahnout na adrese support.nintendo.com. Tyto obrazky si barevné vytisknéte
a pouzivejte je jako nahradu za AR karty.
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Hrani her

Polozte kartu ? na rovny a dobie osvétleny povrch. Upravujte vzdalenost a Uhel, abyste vidéli kartu vnéjsimi
kamerami, dokud nebude karta Uspésné rozeznana. Nasledujte pokyny na displeji a dostanete se k vybéru hry.

Nastavte spravnou Udrzujte AR kartu na displeji

vzdalenost a thel —_—
L]
35cm » }
T2\ 30°
/\ =

Zamirte na hru a stisknéte tlacitko A pro zahajeni hry.

Vybér hry

1— Star Pics
Polozte pred kamery kartu postavy a postava

se objevi pfipravena k fotografovéni.

Udélejte si fotky s Mii!

' R AR Shot
Zasahuijte kouli a snazte se ji dostat do cile.
m Shooting
Tyto hry se zpfistupni Stiilejte do tercd, které se objevuji na displeji.

SpInénim této hry se odemkne Mii Pics a AR Shot.
Kdyz potom dokoncite AR Shot, odemkne se néco
jesté mnohem lepsiho!

po dokonceni hry AR Shot.
Pfi hrani hry stisknéte tlacitko START a vratite se na obrazovku s vybérem her.

Pokud AR kartu nelze rozeznat

Zkontrolujte nasledujici a zkuste to znovu.

+ AR karty nemohou byt rozeznany, pokud drzite pfistroj pfilis blizko nebo pfili§ daleko.

« Na displeji musi byt vidét celd karta. Pokud je ¢ast karty mimo displej, nemusi byt karta rozezndna.

+ Hrajte v dobfe osvétleném prostoru.

+ Nevystavujte AR karty pfimému slune¢nimu svitu, protoze to m(ize ovlivnit schopnost vnéjsich kamer kartu rozeznat.

+ Pokud je vnéjsi kamera uspinénd, vycistéte ji pfed zacatkem mékkou tkaninou.

+ Pokud jsou AR karty zmackané nebo pielozené, nebudou rozeznany. AR karty museji byt rovné a polozené
na rovném povrchu.

T [ [ [ ] ® (NN [

d

JUBAIZNO

nIemyos

Aujeay paruawbny sawes yy | 5]
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©  %aceRAIDERS

Sesbirejte mnozstvi tvafi a bojujte s nimi v této rychlé hie! V menu HOME zvolte B
ikonu aplikace Face Raiders, potom OPEN a spustite aplikaci.

/@e))}

2
©
2
&£
o
wv
c
\©
=
SN
>
o
Q.
&
8
]
&
8
fisd
Udélejte si dost mistal
Aplikace Face Raiders vyzaduje, abyste se hybali a mifili na cile. Nez
zacnete, ujistéte se, Ze kolem sebe mate dostatek volného prostoru
a ze Nintendo 3DS pevné drzite.
Vyhnéte se prudkym pohyblm s pfistrojem nebo jeho ¢astmi, protoze
to muze vést ke zranéni nebo poskozeni okolnich pfredmét(.
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Zvolte PLAY
Vyberte tuto volbu kruhovym ovlada¢em a pak potvrdte
stiskem tlacitka A. [G_:f Play :)]

£ Share the Funl

Poridte fotografii

« Kdyz kamera detekuje oblicej, objevi se znacky.
Nastavte o¢i a Usta podle znacek. Kdyz je oblicej
nastaven, hra za¢ne. Vice informaci o rozpoznavani
oblicejl je na strané 117.

- Pokud mate potize s rozeznanim obliceje, mizete
stisknout tla¢itko R, L nebo A a udélat snimek manualné.

o
]
c
N
s whrai 5
Kdyz vyhrajete 3
8
Kdyz v Urovni vyhrajete, pouzity snimek se ulozi. Sesbirejte mnozstvi tvéfi, abyste si odemkli nové urovné g"
a pridali na riiznosti nepfateltm, s nimiz se utkavate. Rozsitte svou kolekci snimky vasi rodiny a pratel. o
c
PLAY
[ = Play e Vyberte si Groven a spustte hru. MzZete pofidit novy snimek nebo, &
. pokud jste pro danou droven jiz néjaké snimky pofidili, si mGzete —_—
I:L'ﬁ Share the Funl ——— vybrat jeden z nich posunem kruhového ovladace doprava (str. 56). >
Mohou se objevit i nékteré obliceje, které jste vyfotili v aplikaci 2
(5% Face Collection ) Nintendo 3DS Camera. Shirejte je ve hfe a pridejte je do kolekce g
T obli¢ejd. =
e
Kolekce oblicejd SHARE THE FUN!
ProhliZejte si, upravujte a mazte ulozené Tyto Urovné jsou kratsi nez obvykle, takze miizete
obliceje. hru ukazat pratelim.
Vyberte si oblicej, zvolte polozku
SETTINGS a mlzete obliceje upravovat.
« Pfi prichodu hrou stisknéte tla¢itko R nebo L, abyste uloZili obrazek na hornim displeji. Pak si ho mlizete
prohlédnout v aplikaci Nintendo 3DS Camera (str. 56).
- Stisknutim tlacitka START prerusite hru. Vyberte CANCEL a ukondite aktudlni Uroven a vratite se k vybéru drovni.
- Pokud jiz neméte misto na nové tvare, musite nékteré staré smazat, abyste si mohli ulozit nové.
71
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Pouzivani softwaru

Activity Log [ E|
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2 Activity Log

Aplikace Activity Log je pfistupna z menu HOME a zaznamenava " I I )
pocet krokd, které ujdete, kdyz mate Nintendo 3DS s sebou.
Také zaznamenava cas straveny hranim softwarovych titulG. /

Poznamka: Kroky se pocitaji, kdyz je pfistroj zavieny a zapnuty.

: !lil RM::! o———— Zobrazi pocet krokd, které jste usli s Nintendem 3DS u sebe,
. Beords a cas straveny se softwarovymi tituly.
i Sﬂwe o—l— Zobrazi seznam titul(, které jste hrali, véetné ¢asu straveného
e — ¥ | s kazdym z nich a pocet, kolikrat jste tento titul hrali.
£ Hatrars 8= HEHE Sl
Denni zaznamy

L
Viskatt Chald i Voo 21 2 GATT aten

Tuknéte na /%), pokud Zobrazi zaznamy za
chcete zménit zobrazeny aktualni den, tyden,
casovy usek (den, tyden, mésic nebo rok.

mésic, rok).

Control dial

Posouvejte vpravo nebo vlevo
pro zobrazeni vysledki za jiné
dny, tydny, mésice a roky.

_|— Zobrazeni krok(i / doby hrani

Zobrazit jako seznam/graf

E " Ewentn b O URRON ) e
" s pes . S - Casy hranll softwarovych titult
] T Ty T se zobrazi jako seznam.

@ |- it Pohybujte se v ném
1 = E S ot prostrednictvim[__+ /[ + .

_alLadi, [ ===




Softwarova knihovna

Tuknéte na ikonu softwaru pro zobrazeni informaci koresponduijicich s titulem na horni obrazovce.

'S Nireeda 305 Cuners
(=] s
Todw Tome Payedd 520
o Times Played |2
Srewragen Play Tims 026
Firsl Plaged | 2204/2011
st Phaed | 010572011

[ & & & & & & & & &
ar s
LT Tl

=
Ea (A

W Ee

()

Zebticky

Tuknéte pro zobrazeni zebfick pro
softwarové tituly. Prostiednictvim

SORT BY...zménite kritéria fazeni zebficku.

Poznamka:

+ Mohou se vyskytnout pfipady, kdy pfistroj nemuze spravné pocitat vase kroky. Pokud je pfistroj ve volné visici
tasce, nemuseji byt kroky pocitany presné. Pokud chcete pfistroj pfendset v tasce, pouzijte tésnou tasku, jako je

napfiiklad kapsa na opasku (str. 115).

Ak 2=

Otéceni stranek

Pro otéceni stranek tdhnéte
stylusem vlevo nebo vpravo

nebo pouzijte €=/ .

Presun ikon
Podrzte stylus na ikoné a ta se stane pohyblivou.
Tazenim stylusem ji pfesunete na nové misto.

Tuknéte
a podrzte

Mazéni ikon

Tuknéte pro smazani vybrané ikony.

Poznamka:

- Data v dennich zéznamech (Daily Records) se nesmazou.

- Po smazani herniho ¢asu se pfi dalsim hrani smazany cas
obnovi a pfi¢te se k novému casu.

Tt Thesy Plagmcl
Mo, Temay Ployed
Awwragm Py Tome

Dadw Firut Pragms
Distw Lant Plapes

znod

jueA|

nIemyos

E

607 Auanoy

- Ukladany mohou byt zaznamy az pro 256 soft. titull. Pokud je tento pocet prekrocen, budou zéznamy smazany, pocinaje nejstarsim.
« Pokud jsou spustény softwarové tituly pro Nintendo DS / Nintendo DSi, mohou byt kroky a herni doba zaznamenavany

maximéalné do sedmi dni.

« Pokud je misto pro kroky a herni dobu zapInéno, jsou zaznamy mazany, pocinaje nejstarsim.
Muzete zaznamenat data maximalné zhruba za 10 let, coz se mze lisit na zakladé individualniho pouzivani pfistroje.
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Diky funkci Download Play muUzete hrat s ostatnimi uzivateli jisté multiplayerové
hry, dokonce i kdyz mate pouze jednu kopii hry. Mlzete také posilat a prijimat

demoverze nékterych softwarovych tituld.

Funkce Download Play je kompatibilni s modely Nintendo 3DS, Nintendo DS,
Nintendo DS Lite, Nintendo DSi a Nintendo DSi XXL.

2
s
& Software kompatibilni s funkci
o .
R Download Play (hostitel)
&
2
SN
>
<]
a @
> Kroky pro hostitele
o .
-§ n Spustte software z HOME menu.
2
: - o
o
Eahaary THas 1
pra
* o«
i { Y
£ & |II|
[T Dyt
Nésledujte instrukce v manudlu
softwaru, ktery pouzivate.
Poznamka: Software pro Nintendo DS /
Nintendo DSi je automaticky rozsiten do
sirokouhlého formatu. Pro spusténi softwaru
v plvodnim rozliseni stisknéte tlacitko START
nebo SELECT a pak zvolte OPEN, pokud jste
hostitelem. Pokud jste klient, pouzijte pro
spusténi softwaru ikonu .
Tlacitko START nebo SELECT drzte stisknuté,
dokud se software nespusti.
74
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Download Play
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Drmgadrad Moy
e T

™

o | Edh| ﬁ-‘i |£|

s

7adny software (klient)

Kroky pro klienty

[ Spustte funkci
Download Play
z menu HOME.

[P

Pro tituly pro
Nintendo 3DS stisknéte

[=—=m|. Pro tituly pro
Nintendo DS /
Nintendo DSi
stisknéte .

Vyberte si panel se
softwarem, ktery chcete
pouzivat. Postupujte
podle instrukci uvede-
nych v manualu softwaru,
ktery pouzivéte.
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Nintendo eShop

Pfipojte se k internetu a pofidte si stahovatelny software a aplikace z Nintendo DSiWare
pres Nintendo eShop.

lkona Nintendo eShopu se objevi v menu HOME az poté, co probéhne
aktualizace systému

Poznamka: Software pro Nintendo 3DS a Nintendo DSiWare z jinych region(,
nez je Evropa/Austrélie, nemusi fungovat. ]D
‘ L]
Manual .
Aplikace obsahuje uzivatelsky manudl s detailnimi informacemi, jak tuto o
aplikaci pouzivat. Zpfistupni se poté, co se v menu HOME objevi ikona

Nintendo eShop (str. 42).

Nintendo eShop

Muzete si stdhnout software dostupny exkluzivné prostifednictvim Nintendo eShopu.
Poznamka: Na SD kartu muzete ulozit az 300 stazenych softwarovych titul(i a/nebo titult ze sluzby
Virtual Console. Pokud vam na SD karté dojde misto, smaZte software nebo obsah piesunte na vétsi SD kartu.

NJeMos JUBAIZNOd

Vice informaci je na strané 48.

Zahrajte si na svém Nintendu 3DS klasické tituly ze systému jako GameBoy a GameBoy Color. ;Z,
]
Q.
o
M
wv
>
(e}
o
Tituly Nintendo DSiWare si mlzete pofridit pfimo z Nintendo eShopu. Sluzba Nintendo DSiWare nabizi
mnozstvi softwarovych titultd od uzitecnych nastrojl az po rychlé a jednoduché hry!
Poznamka:
V systémové paméti mizete mit ulozeno az 40 titul( z Nintendo DSiWare. Pokud vam v systémové paméti dochazi misto,
smazte software nebo ho pfesurite na SD kartu. Vice informaci na strané 96.
Nintendo DSiWare tituly nemohou byt spustény z SD karty. Pfed dal$im hranim je potieba je znovu presunout zpét
do systémové paméti.
Pokud je jazyk pristroje nastaven na holandstinu, portugalstinu nebo rustinu, spusti se tituly z Nintendo DSiWare
v angli¢tiné. V nékterych pfipadech je mozné to zménit v nastavenich daného softwaru.
75
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Systémova nastaveni

[/ Systémova nastaveni 78 Sl Sprava dat 96
(2" |nternetova nastaveni 79 Nintendo 3DS / Nintendo DSiWare 96
Pozadavky pro internetova nastaveni 80 Nastaveni pro StreetPass 97
Pripojeni k internetu 81
. - . . Odblokovani uzivatel 97
Nastaveni, mazani a testovani internet. nastaveni 88
Nintendo DS Connections 90 LE[.L Dalsi nastaveni 98
Dalsi informace Profil 99
(souhlas uzivatele / MAC adresa) 920
Datum a ¢as 100
Chyby 91
Dotykovy displej 100
AF Rodi¢ovska nastaveni 92 Kalibrace 3D 101
L
Moznosti zékazu 92 Zvuk 101
Konfigurace rodi¢ovskych nastaveni 93 Test mikrofonu 101
Zruseni rodic¢ovskych nastaveni 94 Vnéjsi kamery 102
Kruhovy ovlada¢ 104
Jazyk 104
Aktualizace systému 105
Formétovani systémové paméti 106
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3 taven

emova nas

Syst:

Systémové nastaveni

78

Systémova nastaveni

;’ Systémova nastaveni obsahuji internetova nastaveni, rodicovska nastaveni

a mnoho dalsich nastaveni zakladnich systémovych funkci.

Do systémovych nastaveni se dostanete vybérem polozky System Settings v menu HOME.

1

(=3

- e ]
£ 14
Inminel Parantal
. Smifings 3 Eordreis o
e el
A !y '
Data
L el Diter Satkings

-

INTERNETOVA NASTAVEN(

Nastaveni pfipojeni k internetu (str. 79).

ROD|COV5KA Omezeni pouziti softwaru, stazeného nebo koupeného obsahu a funkci jako
NASTAVENI napfiklad 3D zobrazeni (str. 92).
PROFIL Zména uzivatelského jména, data narozeni (str. 99).
OAUMAGS  Zmémadataadasu(stioo.
porveovy | Kalibrace dotykového displeje (tr. 100.
uBRAGEID Kalibrace 3D displeje (str. 101).
ko Nastavenizvukovéhovystupu (str. 101,
CTESTMKROFONU  Test,zda mikrofon funguje sprévné (str. 101).
OALSINASTAVEN]  WESIKAMERY  Kallbracevngjsichkamer (i 02.

Pfenos softwaru, dat a internetovych nastaveni mezi pfistroji
PRENOS NASTAVENI  Poznamka: Tato moznost se objevi po aktualizaci systému
(str. 105).

JAZYK Zména jazyka (str. 104)
AKTUALIZACE i 4 4

SYSTEMU Alalizace systémovéhosoftwaru e 105
FORMATOVAN( Formatovani systému smaze data ulozend v systémové

SYSTEMOVEPAMETI  hameti, jako jsou fotografie, software a ulozena data (str. 106).
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Internetova nastaveni

Pfipojte své Nintendo 3DS k internetu a ziskejte jesté vice moznosti.

Nabizi se spousta zabavy a uzite¢nych moznosti, jako nakupovani obsahu na Nintendo eShopu, pfijimani
upozornéni, software zdarma prostrednictvim funkce SpotPass a online hrani s lidmi z celého svéta.

Nintendo eShop SpotPass

Nintendo eShop — I -~
m &L
[ v

Pofidte si novy obsah pro vase Nintendo 3DS, Pokud nechéte piistroj zapnuty, mGze automaticky
jako je tfeba stahovatelny software, tituly z pfijimat data, i kdyz je zavfeny (str. 6).

Nintendo DSiWare a klasické hry z jinych systém

prostiednictvim sluzby Virtual Console (str. 75).

Poznamka: Nintendo eShop bude pfistupny az po

aktualizaci systému.

w
. ’ . v v <
Online hrani Internetovy prohlize¢ 2
3
s}
<
Qs
>
Q
3
Q
<
m
=
5
@
H
I [———l | g
Pripojte se k internetu a budete moci hrat Umoznuje volné prohlizet webovy obsah. §
s lidmi z celého svéta. Poznamka: Internetovy prohlize¢ bude dostupny g<,'
Poznamka: Funkce se li3i podle pouzitého softwaru. po aktualizaci systému (str. 105). o
Vice informaci hledejte v manudlu daného softwaru. -
79
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Pozadavky pro internetové pripojeni

K pripojeni Nintenda 3DS k internetu je potieba bezdratové pfipojeni. K nastaveni bezdratového pfistupového
bodu (routeru) je potieba pocitac.

Internet

Sirokopasmové internetové pripojeni
(ADSL, kabel nebo opticky kabel)

Sirokopasmové
internetové pfipojeni

i Modem E o
; a/nebo router i Bezdratova
i i )) komunikace ((

Bezdratové pfistupové body
Pozndmka:
- Je jednodussi se pfipojit k bezdratovym pristupovym boddm, které podporuji
@ AOSS nebo WPS (Wi-Fi Protected Setup). @
- Poutzijte pfistupovy bod, ktery podporuje standardy 802.11b a/nebo 802.11g.
Pfistupové body, které podporuji pouze 802.11a, nejsou kompatibilni.
- Seznam kompatibilnich pfistupovych bodti (router), které mohou byt
rozpoznany Nintendem 3DS, najdete na adrese support.nintendo.com.

Systémova nastaveni

Internetova nastaveni @

80
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Pfipojeni k internetu

Jakmile mate vse, co potiebujete k pripojeni k internetu, mizete zacit s nastavenimi na vasem Nintendu 3DS.
Poznamka: Abyste se mohli pfipojit k internetu, kdyZ pouzivate herni kartu, musite nakonfigurovat polozku

Nintendo 3DS Connections (str. 90).

Zvolte CONNECTION SETTINGS

Zvolte NEW CONNECTION

Konfigurace ideélnich nastaveni s tutorialem

Zvolte polozku TUTORIAL pro pomoc s nastavenimi. Postupujte podle
instrukei na displeji a nastavte spravnou konfiguraci vaseho internetového
pfipojeni.

« Privodce AOSS - strana 82.

« Pravodce WPS - strana 83.

« Priivodce vyhledavanim a konfiguraci pfistupovych bodu - strana 84.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Konfigurace pfipojeni bez tutorialu

Pokud chcete pfipojeni nastavit radéji bez asistence, zvolte MANUAL SETUP.
Pak si vyberte ze zobrazenych moznosti a nakonfigurujte pripojeni.

« Privodce AOSS - strana 82.

+ PrGvodce WPS - strana 83.

- PrGvodce vyhledavanim a konfiguraci ptistupovych bodl - strana 84.

- PrGvodce pouZitim adaptéru Nintendo Wi-Fi USB Connector — strana 86.

+ Manudlni nastaveni - strana 87.
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Systémova nastaveni

Internetova nastaveni @

82
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Pfipojeni pres AOSS

Pokud vas pfistupovy bod podporuje AOSS, mliZete pfipojeni nastavit rychle a jednoduse. Vedle tohoto manuélu
si prectéte i manudl vaseho pfistupového bodu.

Poznamka: Pouziti AOSS muize zptisobit zménu vasich nastaveni. Pokud je vas pocitac pfipojen k pfistupovému bodu bez
pouziti AOSS, nemusi byt mozné pfipojit se po pouziti AOSS. Navazani spojeni pies pfistupovy bod nalezeny vyhledanim
nezméni zadna nastaveni pfistupového bodu (str. 84).

TUknéte na AOSS Search for Acoess Point

Poznamka: Pokud pouzivéte tutorial a zvolili jste[ 1], za¢néte krokem [2]. i J

| e L |

Yirpridp T} LSO Comnes b

Nobivmd Sroilesii

Nastaveni pfistupového bodu

Stisknéte a podrzte tlacitko AOSS na pfistupovém bodu, B
dokud kontrolka AOSS dvakrét nezablika. TlacitioAGSS

Poznamka: Pokud se vam nékolikrat nepodatilo nastavit pfipojeni -,
prostrednictvim AOSS, pockejte zhruba 5 minut, nez to zkusite znovu.

. Jakmile se objevi obrazovka s dokonenim nastaveni,

zvolte OK a spustte test

- Pokud je test Uspésny, je nastaveni dokonceno.

- Po dokonceni nastaveni AOSS se nékdy miize objevit chyba pfi pfipojeni.
Pokud se to stane, chvili pockejte a pak to zkuste znovu.
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Pfipojeni pres WPS

Nastaveni pfipojeni mize byt jednoduché pii pouziti WPS. Pro dalsi informace si pfectéte uzivatelsky manual
vaseho pfistupového bodu.

Vyberte [#=)
Poznamka: Pokud pouzivate tutorial a vybrali jste @ , za¢néte krokem .

Seaich for Access Poind
i J

T L

P i g I!n Vi WGl Cofnies L

[ 5[1*

Vyberte zpUsob piipojeni podporovany vasim
pfistupovym bodem Push-Button Connection|

PN Connechion

=

Nastaveni pfistupového bodu
Poznamka: Dokonceni nastaveni muze trvat kolem 2 minut.

Pripojeni tlacitkem Tacitko WPS
@ Stisknéte a podrzte WPS tlacitko na vasem pfistupovém bodu, N @
dokud kontrolka nezablika. 4
w
=<
4
00000000006000000000000000000000060AA0000000000000000000000a000000000000000 =
Ve . s v 3
Pfipojeni pres PIN 2
Na dotykovém displeji se objevi PIN. Vlozte kéd do nastavent Pit Code: 00000000 §
pl“'l’stulpového bodu a zvoI.teVI>IEXT. ) vt i AN e Inka g
Poznamka: Po konfiguraci pfistupového bodu zvolte NEXT the -tr;mrhmm o
na dotykovém displeji vaseho Nintenda 3DS. ' -
&
Jakmile se objevi obrazovka s dokon¢enim nastaveni, 5
. z
zvolte OK a spustte test 3
- Pokud je test Uspésny, je nastaveni dokonceno. %
- Po dokonceni nastaveni WPS se nékdy mUze objevit chyba pfi pfipojeni. 3
Pokud se to stane, chvili pockejte a pak to zkuste znovu. &
<
s
83
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Systémova nastaveni

Internetova nastaveni @

84

Vyhledavani a pfipojeni k pfistupovému bodu

Pokud vas pfistupovy bod nepodporuje AOSS nebo WPS, miizete tuto metodu pouzit k vyhledani
a nastaveni pfistupového bodu.

Vyberte SEARCH FOR ACCESS POINT

Poznamka: Pokud pouzivate tutorial a vybrali jste DON'T KNOW / NONE OF

THESE nebo OTHER, za¢néte krokem (2.

Vyberte pfistupovy bod
Poznamka: Vyberte jméno pfistupového bodu, ke kterému se chcete pfipojit
(jeho SSID, ESSID nebo sitové jméno).

Vlozte bezpecnostni kdd a potvrdte OK

- Tento krok se provadi pouze u zabezpecenych pfistupovych boda.
- Znaky vkladané v kédu budou skryty hvézdickami (¥).

Poznamka: Bezpecnostni kdd je heslo nastavené pro pfistupovy bod a je
vyzadovan, abyste mohli vase Nintendo 3DS pfipojit k internetu. Mize byt
nazyvan i jinak , jako napfiklad sitové heslo.

Zvolte OK a ulozte nastaveni

Zvolte OK a spustte test

- Pokud je test Uspésny, je nastaveni dokonceno.

Search for Acoess Poind
&

b
o (S
Yernpndy Wi ) LISD i

i .'-ﬂ*

Adgris Poing 1 &4 L
Acce=un Poing 2 T .
L !
ALcess Poing 3 i L

- Pokud spojeni selze a objevi se chyba, postupujte podle informaci v chybovém hlaseni.
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Ikony ﬁ a il

Pristupové body oznacené ﬁ vyzaduji
vlozeni bezpecnostniho kédu. ‘ ﬁ Zabezpeceny pristupovy bod. Je potteba kéd.

‘ d‘ Kod neni potieba. J

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ikona 1,1l je indikator aktualni sily bezdratového signalu. Ma ¢tyfi Grovné. Silnéjsi signal poskytuje
plynulejsi bezdratovou komunikaci.

Silngjéi

Slabsi

Sila signalu

Ikony sily signélu

Typy zabezpeceni
Nintendo 3DS je kompatibilni s nasledujicimi typy zabezpeceni. Abyste navazali spojeni, musite pro vas
@ pistupovy bod vybrat spravny typ zabezpeceni. @
Metoda WEP WPA™-PSK WPA2™-PSK
kodovani (TKIP) (TKIP) w
b
Sila . I o
. Slabsi Silngjsi 3
zabezpeceni ]
Qs
3
Poznamka: Software pro Nintendo DS podporuje pouze WEP. Abyste se piipojili k internetu se softwarem pro §
Nintendo DS, zvolte NINTENDO DS CONNECTIONS a nastavte pfistupovy bod na WEP (str. 90). 3
=)
&
5
@
B
=3
o
A
3
Iy
3
2
85
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Systémova nastaveni

Internetova nastaveni @

86
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Pfipojeni s adaptérem Nintendo Wi-Fi USB Connector

Pfipojenim adaptéru Nintendo Wi-Fi USB Connector do USB portu vaseho pocitate mizete z pocitace udélat

pfistupovy bod.

Poznamka:

+ Nintendo Wi-Fi USB Connector se jiz neprodava.

« Pfed zahajenim nastaveni nainstalujte do pocitace software pro Nintendo Wi-Fi USB Connector a pfipravte ho k pouZziti.
Vice informaci najdete v manualu adaptéru Nintendo Wi-Fi USB Connector.

+ Kdykoliv chcete pfipojit Nintendo 3DS k internetu, musi byt vas pocitac zapnuty.

- Adaptér Nintendo Wi-Fi USB Connector je kompatibilni s operacnimi systémy Windows XP a Windows Vista.

Sirokopasmové Nintendo Wi-Fi USB Connector
pfipojeni

1]

Modem a/nebo router Nintendo 3DS
Vyberte NINTENDO WI-FI USB CONNECTOR e
)
o

[T
A ——J e

issaris Wi Fi LS0 Comecion )
Mafrusl 5wl

[ .=

Potvrdte, Ze je Nintendo Wi-Fi USB Connector

pfipojen k vaSemu PC, a zvolte NEXT P ih: Ninkenda Wi-Ff IS8
Connackar i ihe UEE part ol

any computer connedted 10 8
beoniltand inteined conhiecian

[ Cocol S e |

Na pocitaci provedte nasledujici

Kliknéte na ikonu v pravé c¢asti hlavniho panelu.
Objevi se software pro Nintendo Wi-Fi USB Connector.
Poznamka: Zobrazeny priklad je z Windows XP.




Zvolte NEXT

Na pocitaci provedte néasledujici

Vyberte uzivatelské jméno pro Nintendo 3DS

ze seznamu na displeji a z menu vyberte polozku
GRANT PERMISSION TO CONNECT

Poznamka: Obrézky pochazeji z Windows XP.

Lemch fhe Nelendo Wi-F| 0S8
Connecior Reginiratan Tood oo
FOUF EamART

Touch Nexl bice you afe ekdy
16 cosnact

Vyberte uzivatelské jméno uzivatele,
\ kterého chcete piipojit

Zvolte OK a spustte test

- Pokud je test uspésny, je nastaveni dokonceno.

(%
- Pokud spojeni selze a objevi se chyba, postupujte podle informaci v chybovém hlaseni. é
D
=}
2
Manualni nastaveni =
Q
1%
Nastavte vase internetové pfipojeni manualné (konfigurace SSID, zabezpeceni, IP adresy, proxy a MTU hodnoty). g
Dostupné moznosti a pozadované informace budou zaleZet na typu pfistupového bodu, ktery pouzivéte. o
Proto doporucujeme, aby to za vés udélal nékdo obezndmeny s nastavovanim internetového pfipojeni. -
Zvolte MANUAL SETUP
Search for Acoess Poind
Poznamka: Pak pokracujte bodem| 4 | v sekci ,Nastaveni, mazani a testovani é‘;
internetovych nastaveni” (str. 88). I =]
i ] 2
iteapndp Wil UG Comests , B
e
L2] A
=3
&
g
<
[0)
2
87
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Nastaveni, mazani a testovani internetovych nastaveni

Muzete mit vytvofena maximalné tfi internetova pfipojeni. Jakmile je jednou spojeni nastaveno, muizete ho
upravovat, mazat nebo testovat.

Poznamka: Zména informaci o pfipojeni mize zplsobit, Ze se vase Nintendo 3DS nebude moci pfipojit

k internetu. Konzultujte prosim tyto zmény s nékym se znalostmi z konfigurace internetového pfipojeni.

Zvolte CONNECTION SETTINGS ‘m’

Vyberte pripojeni, které chcete zménit.

New Connection

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Vyberte z moznosti

- CHANGE SETTING vas posune k bodu .
« Vybér DELETE SETTINGS nebo CONNECTION TEST vés pfenese
na novou obrazovku s dal$imi moznostmi.

‘E 00 00000000000000000000000000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000
9]

3

I3 Vyberte nastaveni, které chcete zménit
=
O

>

o

=
b

d

>
(%]
G

_ Poznamka: P¥i pfipojeni pies AOSS a WPS nelze ménit nastaveni bezpecnosti a SSID.
f=

g

‘o

>

]

[

c

9]

£
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. Manudlné zménte nastaveni podle potieby
Poznamka: Pokud manualné zménite IP adresu, nezapomernte upravit i nastaveni DNS.

SSID

Typ zabezpeceni IP adresa

| GREERNEOREOEEEEE | [} Haps J Ao (® Accrena
e MERL ‘ s i
MPA-PSI LINIE)

Primarni/sekundarni DNS Proxy

Rt Chagm DN

Peury Satlings

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Terminologie

SSID

=
Jméno piifazené k pistupovému bodu. Pouziva se rovnéz ESSID nebo sitové jméno.

@ IP adresa

Cislo ur¢ené ke specifikaci cile nebo zdroje pfenosu dat a komunikace na siti.

Maska podsité
(Subnet Mask)

Ciselna hodnota, ktera uréuje ¢ast IP adresy, ktera identifikuje sit, k niz pati.

Brana (Gateway)

Vstup nebo vystup ze sité. IP adresa by méla byt specifikovana v nastaveni
piistupového bodu.

Primarni/
Sekundérni DNS

Server, ktery pfifazuje jménim pocitact jejich korespondujici IP adresy.
IP adresa tohoto serveru by méla byt specifikovana v nastaveni
pfistupového bodu.

Proxy

Server, ktery funguje jako cesta pro pfistup k internetu.

MTU

Tato hodnota udava velikost nejvétsi datové jednotky, kterd muize byt

poslana v rdmci jednoho prfenosu.

Zvolte SAVE a spustte test

- Pokud je test Uspésny, je nastaveni dokonceno.
- Pokud spojeni selze a objevi se chyba, postupujte podle informaci v chybovém hlaseni.

- ‘ 3ds_manual_CZ.indd 89
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Nintendo DS Connections

Nastaveni internetového pfipojeni pro pouziti se softwarem pro Nintendo DS

Poznamka: Jediny typ zabezpeceni pfistupového bodu, ktery je softwarem pro Nintendo DS podporovan, je WEP.

Zvolte NINTENDO DS CONNECTIONS

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

(sdmonds 85 Comues v ]
[ N (]

=

Prectéte si uzivatelsky manual Nintendo
Wi-Fi Connection Instruction Booklet,
ktery je ptikladan k softwarovym titulim
pro Nintendo DS.

v . T A M
V ném naleznete informace, ; s
jak se pripojit.
Dalsi informace (souhlas uzivatele / MAC adresa)
@ Prectéte si souhlas uZivatele s pouzivanim sluzeb pro Nintendo 3DS nebo dokument Privacy Policy

nebo zkontrolujte MAC adresu pfistroje.

L User Agreemaent _]

|. Conlim MAC address |

i,

c
9]
= Connection Saiiings
@
©
c
O
>
o
=
U
3
d
>
)
Poznamka: MAC adresa je pevné cislo, které ma kazdy kus sitového vybaveni.
S
[
>
S
17
©
f=4
©
>
<]
=}
GJ
£
[
]
£
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Chyby

Pokud nejsou internetova nastaveni spravna nebo pokud selze test pfipojeni, objevi se chybové hlaseni.
Postupujte podle instrukci v chybovém hlaseni.

Chybova hlaseni pfi nastaveni Nintendo DS Connections nebo pfi hrani

softwaru pro Nintendo DS
Pfipojeni pro tituly pro Nintendo DS nemusi byt nakonfigurovano spravné. @

Prectéte si uzivatelsky manual Nintendo Wi-Fi Connection Instruction Booklet,
ktery je pfikladan k softwarovym titulim pro Nintendo DS. V ném najdete,
co dané chybové hlaseni znamena. E

T | SR M
TR i BOCELET

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Chybova hlaseni pii hrani softwaru pro Nintendo DSi

Pipojeni pro tituly pro Nintendo DSi nemusi byt nakonfigurovano spravné. |\ Ehange Sultings __J
V menu Internet Settings vyberte polozku CONNECTION TEST (str. 88) a pak

postupujte podle informaci v chybovém hlaseni. Mﬂﬁ—i

™ Connection Test Jl
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(@) Rodi¢ovska nastaveni

=
r—mﬁ Tato nastaveni pouzijte, pokud chcete détem zabranit v hrani her, nékupech
nebo pouzivani jistych funkci Nintenda 3DS (jako napfiklad 3D zobrazeni).

Nasledujici moznosti mohou byt zakazany. Nastavte tyto moznosti

podle potieby, pokud umoznite détem pfistup k Nintendu 3DS.
Konfigurace rodi¢ovskych nastaveni rovnéz zahrnuje internetova
nastaveni, vnéjsi kamery, formatovani systémové paméti a aktualizace
systému. Pfistup k témto funkcim je podminén kédem PIN.

Zabranuje pouziti softwaru pro Nintendo 3DS a Nintendo DSi na zékladé
ratingového oznaceni her (str. 44).

GALINE Sl bR Poznamka: Toto nastaveni nelze aplikovat u softwaru pro Nintendo DS

nebo software ziskany pfes DS Download Play.
INTERNETOVY Omezuje pouzivani internetového prohlizece a prohlizeni webovych stranek.
PROHLIZEC Poznamka: Omezeni jsou aplikovana, pokud je internetovy prohlizec k dispozici.

NAKUPNI SLUZBY

Omezuje nakupovani zbozi nebo sluzeb a pouziti platebni karty v ramci
nakupnich sluzeb pro Nintendo 3DS.
Poznamka: Omezeni se aplikuje, pokud jsou ndkupni sluzby dostupné.

ZOBRAZENI 3D

Omezuje zobrazeni obsahu ve 3D. Vsechen obsah bude zobrazen ve 2D.

‘E . . . o . z - v . . ,e .
§ SDILENI OBRAZKU Omevz’ZUJe bezdratovy prenos dat, ktera mohou nést osobni informace, jako
z / AUDIA / VIDEA napfiklad fotografie, obrazky, zvuky nebo video.
’g Poznamka: Toto omezeni neni aplikovano na software pro Nintendo DS.
c
“© .
2 Zakazuje komunikaci s jinymi pfistroji pres internet.
g ONLINE INTERAKCE Poznamka: Toto omezeni neni aplikovano na software pro Nintendo DS.
U
3
2 Zakazuje komunikaci s jinymi pfistroji pfes funkci StreetPass.
2 StreetPass ) . PRI .
Poznamka: Toto omezeni neni aplikovano na software pro NDS/NDSi.
REGISTRACE PRATEL Zabranuje registraci novych pratel.
F DS DOWNLOAD PLAY Zabranuje pouziti funkce DS Download Play.
§ Poznamka: Na jednom pfistroji Ize pouzivat pouze jednu konfiguraci. Pokud potiebujete konfigurovat rodi¢ovska
2 nastaveni pro vice déti, doporu¢ujeme je nastavit podle nejmladsiho ditéte.
©
g
2
2
o
o«
92
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Konfigurace rodic¢ovskych nastaveni
K zahéjeni konfigurace zvolte PARENTAL CONTROLS (str. 78).

Postupujte podle pokynt na displeji

Na displeji se objevi informace o rodi¢ovskych nastavenich. Postupujte podle instrukci.

Vlozte ¢tyrciferny kdd PIN a pak zvolte OK

Aby nedoslo k omylu, budete vyzvani, abyste kéd PIN zadali dvakrat.

Poznamka: Kéd PIN nezapomente. Je potieba ke zménam rodicovskych
nastavenii k jejich zruseni.

Vyberte tajnou otadzku a pak zvolte OK

What i you cail yew

L

i Where werm you bon?

Wil s your favouie

VloZte odpovéd na tajnou otazku v délce minimalné

¢tyf znakl a potom zvolte OK

Poznamka:

« Kdyz zapomenete PIN, musite odpovédét na tajnou otazku.
Proto ji nezapomente.

+ Informace o pouziti kldvesnice jsou na strané 22.

0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00

Zvolte PARENTAL CONTROLS SETTINGS

Vyberte polozku, kterou chcete nastavit,

a postupujte podle instrukci na displeji.
Konfiguraci rodi¢ovskych nastaveni dokoncite tuknutim na DONE.

| Paanial Condrols

b

[U—C -1 SE—

e

| settuws Rang

inteanat lrowser

Nirvemds 303 Y
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s  (ass

JUSARISEU BAOWDISAS

JUSAR]ISBU R)SAOQIPOY ‘:-'T{P

93



Zruseni rodicovskych nastaveni

Pokud chcete docasné zménit nebo zrusit rodi¢ovska nastaveni, vlozte kod PIN.

Docasné zruseni rodic¢ovskych nastaveni

Vyberte si dané nastaveni. Objevi se obrazovka pro viozeni kédu PIN.
Vlozte PIN a zvolte OK.

Zména nastaveni

V systémovych nastavenich
zvolte PARENTAL CONTROLS

Zvolte CHANGE

c
9]
>
8
o £ 00000000000000000000000006000006000000000000000000000000000000000000000000000000000s
©
=
O v 7
3 VlozZte kéd PIN
=
& ]
Zvolte OK
z Vyberte nastaveni, které chcete zménit
Pt C |
g Pro zménu nastaveni zvolte PARENTAL CONTROLS SETTINGS, g Contss
& polozku CHANGE PIN pro zménu kédu PIN nebo CLEAR SETTINGS
b pro zrudeni rodi¢ovskych nastaveni. Déle postupujte podle instrukci FiN
:\.Z na displeji.
el
o !
o
94
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Pokud jste zapomnéli PIN nebo odpovéd na tajnou otazku

Pokud jste zapomnéli vas PIN nebo odpovéd na tajnou otazku, pokracujte nasledujicimi kroky.

Zvolte FORGOT PIN na prvni obrazovce po zvoleni
PARENTAL CONTROLS nebo zvolte | FORGOT
na obrazovce pro vlozeni kédu PIN.

Vlozte odpovéd na tajnou otazku

Poznamka: Pak se dostanete do rodicovskych nastaveni.

GRAERGOEER
HEERRREE

RFLTETETEMLFR AL IR

PR

[Pokud jste zapomnéli odpovéd na tajnou otazku

Zvolte | FORGOT

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Zobrazi se informacni ¢islo

Zavolejte servisni centrum firmy
Nintendo (str. 124) a nahlaste

toto ¢islo a datum, aktualné
nastavené na vasem Nintendu 3DS.
Poté obdrzite kli¢ k odemknuti.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Zvolte OK

Vlozte kli¢ a pak zvolte OK

Poznamka: Poté se dostanete do rodicovskych nastaveni.

‘ 3ds_manual_CZ.indd 95 @
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nebo na SD karté.

.-j\j Sprava dat
Prohlizejte nebo mazte software, data a nastaveni v systémové paméti

Mizete prohlizet nebo mazat stazeny software, prohlizet nebo konfigurovat
software s vyuzitim funkce StreetPass a ménit nastaveni blokovanych uzivatelG. s 0G| Dstiliare
V systémovych nastavenich zvolte DATA MANAGEMENT a pak si vyberte J
odpovidajici polozku. SitaalPass. Mangcsment
[l B

Hoail doies b il ik kE1hL

Spréva softwaru  Prohlizeni a mazani stazeného softwaru pro Nintendo 3DS

) (Manage nebo softwaru ze sluzby Virtual Console.
Nintendo 3DS Software) Poznémka: Tato moznost se zpfistupni po aktualizaci systému.
Sprava softwaru - R —
Dalsi data
(Manage Software) (Manage ProhliZzeni a mazani dalsich dat ve vasem Nintendu 3DS.
Extra Data)
Nintendo DSiWare Prohlizeni DSiWare titul(i ulozenych v systémové paméti nebo na SD karté.
Spréava dat Muzete je pfesouvat mezi systémovou paméti a SD kartou nebo je smazat.

(Data Management) ~ Poznédmka: Tato moznost se zpfistupni po aktualizaci systému.

Zobrazi seznam softwaru s podporou funkce StreetPass.

rdva StreetPassu . . : ; o
SRR SRR Muizete také pro libovolny software vypnout pouziti funkce StreetPass.
@ Nastaveni resetovani Resetovani blokovanych uzivateld odstrani viechny dfive aplikované @
blokovanych uzivatell zakazy a umozni pfijimat data od vsech uZivatel(.
4
Poznamka:

+ Tituly ze sluzby Nintendo DSiWare nemohou byt spoustény z SD karty. Pfed hranim je pfesurite do systémové paméti.
+ Pokud presunete software na misto, kde uz je ten samy software ulozen, bude existujici software pfepsan tim, ktery
presouvate. Budte pfi pfesouvani softwaru opatrni, abyste si nepfepsali ulozena data.

Spréva dat pro Nintendo 3DS / Nintendo DSiWare

Objevi se seznam softwaru. Mnozstvi volného mista (pocet volnych blokd) v systémové paméti / na SD karté
se objevi na hornim displeji. Pro pfesun nebo smazani softwaru provedte nasledujici kroky.

Pokud jste vybrali NINTENDO 3DS, vyberte si z moznosti MANAGE SOFTWARE a MANAGE EXTRA DATA.
Poznamka: Pouze tituly z Nintendo DSiWare mohou byt pfesouvéany mezi systémovou paméti a SD kartou.

Systémova nastaveni

&P
£ , Y L
L 1 Vyberte software, ktery chcete pfesunout nebo smazat Vyberte si pamét systému
[ . . X . (System Memory) /SD kartu
g « Pro zménu stranky tuknéte na €a/=) .
s « Mezi zobrazenim systémové paméti a SD karty mlzete piepinat,
© pouze pokud spravujete software z Nintendo DSiWare.
a
96
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Vyberte DELETE nebo MOVE

Poznamka:
- Do systémové paméti Ize ulozit az 40 titult z DSiWare.

Volba Move pfesune software z DSiWare ze systémové paméti na SD kartu a naopak. Volba DELETE software smaze.

- Na kartu SD je mozné ulozit az 300 softwarovych titul pro Nintendo 3DS a 300 polozek dal3ich dat (Extra Data).

DSiWare nelze presunout, pokud
- neni na cilovém médiu dost mista,

« bylo v systémové paméti nebo na SD karté dosazeno maximalniho poctu ulozenych dat nebo

- je SD karta, na kterou piesouvate, chranéna proti zapisu spinacem v dolni poloze.

Nastaveni pro StreetPass (StreetPass Management)

Zobrazi se seznam softwaru, ktery je nakonfigurovéan pro pouziti s funkci StreetPass nebo ji pravé pouziva.
Kdyz tuknete na ikonu softwaru a pak zvolite ,Deactivate StreetPass”, pfestane tento software funkci StreetPass pouzivat.

Shwat Pasy Maragreeni

n Saftware THia ©

Nastaveni funkce StreetPass se ulozi do Nintenda 3DS, kdyz je StreetPass konfigurovan

TP Tre—— Y
Deactivate StreetPass

v ramci daného softwaru.

Najednou muze funkci StreetPass pouzivat az 12 tituld. Pokud je tohoto poctu dosazeno a chcete funkci StreetPass

aktivovat u dal3iho titulu, je potieba ji u nékterého z pfedchozich titult deaktivovat.

Poznamka: Pro jeden titul muZe byt ulozena pouze jedna sada nastaveni funkce StreetPass.

Odblokovani uzivatel(

Vyberte polozku RESET BLOCKED-USER SETTINGS a pak RESET.
Muzete zrusit blokovani uzivatel(i pro kazdy softwarovy titul.
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1| Dalsinastaveni
gﬁ Nastavte uzivatelské informace a zménte riizna dalsi nastaveni.

Tuknéte na €=/#) po stranach displeje pro zménu stranky.

W S WS

- Profile ¥ T 3D Calibration J.'.I_s

!
o Dale 5 Time i

Sound ¥

L 3
L 3

' Touch Screen. | WA Mic Test._ '\

o ol W

w Languags i

i s Duter Cameras _J

w ! N 8 " | II.“ »
jq‘,_, Circle.Pad ™ .. System Update J
¢

L 3

\oool System Transfer o { . Formist System Memary,

PROFIL Nastaveni uzivatelského jména, data narozeni a dalsich udaju (str. 99).
DATUM A CAS Nastaveni data a ¢asu (str. 100).
\E DOTYKOVY DISPLEJ Kalibrace dotykového displeje (str. 100).
% 3D KALIBRACE Kalibrace 3D displeje (str. 101).
‘§ ZVUK Zména nastaveni zvukového vystupu (str. 101).
;§ TEST MIKROFONU Vyzkousejte, zda mikrofon spravné funguje (str. 101).
2 VNEJSI KAMERY Kalibrace vnéjsich kamer (str. 102).
KRUHOVY OVLADAC Kalibrace kruhového ovladace (str. 104).
@' PRESUN SYSTEMU PFenc’>s systému, da'f a internetovvé’ho naétavem’ m?zi p’h’strc?ji,
c Poznamka: Tato moznost bude zpfistupnéna aktualizaci systému (str. 105).
% JAZYK Zména jazyka (str. 104).
;Ei AKTUALIZACE SYSTEMU  Aktualizace systémového softwaru (str. 105).
FORMATOVANI PAMETI :gfrtn‘:’i:’:vjz:’ ;%/::één;%\;?'cza(rslzft; Sgw)éie uloZenad data, jako jsou fotografie,
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Upravujte uzivatelské jméno, narozeniny, region, vzkazy a barvy.
Vyberte si polozku, kterou chcete upravit.

‘ 3ds_manual_CZ.indd 99

Prostred'nlctwm klavesplce zadejte své uznya?els!(e jméno muﬂm il
a potvrdte volbou OK (informace o klavesnicich jsou na str. 32). /e —
UZIVATELSKE Poznémka: P¥i bezdratové komunikaci s jingmi pfistroji uvidi vase #ﬁjj'l' L}J_l"-“.ﬂl& -
jméno jini uzivatelé. Nikdy nepouzivejte osobni data nebo Laleinliinin] iz
JMENO nevhodné slova ¢i fraze. Pokud ve svém uzivatelském jménu tiELr,
pouzijete nevhodna slova, mlze se stat, Zze vase jméno
ostatni uzivatelé neuvidi.
DATUM
NAROZENI( K nastaveni data narozeni pouZijte /D .
[ Al =
Bevira,
NASTAVEN( Vyberte zemi a region, kde Zijete, a potvrdte volbou OK. i
REGIONU | rmii
| it ]
S ()
<
Zméni vzkaz a barvu. Nékteré tituly pro Nintendo DS a Nintendo DSi tato nastaveni %.
vyuzivaji. Zvolte nastaveni, které chcete zménit. g
<
Prostfednictvim klavesnice vlozte osobni =
vzkaz a potvrdte volbou OK (informace g
o klavesnicich jsou na strané 32). g
Poznamka: V nékterych rezimech komunikace o
VZKAZ uvidi va$ osobni vzkaz i jini uzivatelé, takze zvazte =
(MESSAGE) pouziti pozdravu nebo kréatkého predstaveni.
NINTENDO DS Nezahrnujte do vzkazu citlivé osobni informace
PROFIL nebo nevhodny jazyk ¢i obsah. =
B
o
o
BARVA Vyberte si barvu a potvrdte OK. o890 e 08 g
(COLOUR) Poznamka: Nékteré softwarové tituly budou = g
vami vybranou barvu pouzivat. LLA L L L .@-' 3\
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Datum a cas

Nastaveni data a ¢asu

Vyberte polozku k nastaveni

Today's Date
Currant Time

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Pouzijte( = )/(_ ]k nastaveni dne, Todey's Cute Casrent o
mésice a roku a pak i k nastaveni [ —— g bl

¢asu. V obou piipadech potvrdte | 01/01/2011 10:00

volbou OK. L-s-uua&ﬂ-ﬁd] [:—-uslg']

Dy o, i B Mgl

Poznamka: Nékteré softwarové tituly tato nastaveni
vyuzivaji. Ujistéte se, Ze jsou nastavena spravné.

Dotykovy displej

Zde se kalibruje dotykovy displej. Pokud dotykovy displej nereaguje spravné nebo pokud mate pocit,
Ze neodpovidd bod dotyku stylusu s displejem, provedte nasledujici kroky ke zkalibrovani dotykového displeje.

Opatrné se dotknéte stiedu @ N2
Poznamka: Kalibra¢ni body se objevi v levém hornim rohu, pravém dolnim ¢
rohu a stfedu displeje. K dokonceni kalibrace se dotknéte viech bodu.
o= Frrn the B Beglan
= i Earpwl
o
>
8
%)
©
c
= £000000000000000000000000000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000
g Dotknéte se viech ¢ty @ pro potvrzeni a na konci
U . y . .
Z kalibrace potvrdte volbou OK.
2 Poznamka: Pokud se vam nepodafilo trefit @ presné, zvolte RETRY a kalibra¢ni Cilitation casgialn
. ! th @ 1o tesd the clbratign.
proces zaéne znovu.
Pfi dotyku st)o
zezelena o *
A T T )
F
g Pokud dotykové ovladani nepracuje spravné
§ Pfi zapinani pfistroje podrzte tlacitka L, R a X a dostanete se piimo ke kalibraci dotykového displeje.
8
[C=0 + O + ®)
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3D kalibrace

Vyzkousejte sledovani 3D obrazu. VyuZijte tuto moznost, pokud mate potize s 3D zobrazenim na hornim displeji.

Nastavte posuvnik do horni pozice a pak postupujte podle instrukci na displeji.

Zvuk

Konfigurace zvukovych nastaveni pro reproduktory.
Vyberte si nastaveni a potvrdte volbou OK.

_swone ]
(S N—
e Moo

Test mikrofonu

Zjistéte, zda mikrofon pracuje spravné.

Nastavte mikrofon pred sebe a za¢néte mluvit. Pokud se ukazatel hlasitosti napIni barevnymi pruhy, pracuje ~‘<u’:
mikrofon spravné. Pokud mate potvrzeno, ze mikrofon pracuje spravné, tuknéte na FINISH. o
=
2
Mﬂw m g~
Spmik to the mecrophone. 2
Iy
<
POWER g
=
. 57
Ukazatel hlasitosti
- p— " o
P¥i zaznamenavani zvuku se plni &_)
barevnymi pruhy. S
&
g
<
[}
ES
101
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Pokud pii pouziti vnéjsich kamer vystavite Nintendo 3DS otfestim nebo ho umistite do horkého prostredi, miaze
to vyustit ve Spatné zaostiené snimky. Pro nejlepsi vysledky pfi pouziti vnéjsich kamer se fidte nasledujicimi pokyny.
Poznamka: Spatné zkalibrované kamery mohou vést ke zhoréeni probléma. Znovu zkalibrujte kamery, kdykoliv je to potteba.

Nastavte 3D posuvnik nahoru
a pak zvolte NEXT

O

Zvolte AUTOMATIC SETUP

Vyberte polozku REVERT TO DEFAULT SETTINGS a obnovi se
vychozi nastaveni.

Aulamatic Setap
- |

E"“ Lll:ﬁ
Brvect 1a :L"ﬂn'l J-:Iln:uil

Zvolte NEXT a pofidte snimek, ktery bude pouzit jako zéklad pro kalibraci

@ Vlyberte si jasny venkovni objekt, ktery je od Nintenda 3DS vzdalen vice nez 20 metrli a vypliiuje @
displej. V popredi nesmi byt nic. Kdyz se na hornim displeji rozsviti tfi svétla @@ @, spusti se
automaticka kalibrace. Drzte pfistroj v klidu, dokud se automaticka kalibrace nedokonci.

=
g Vice nez 20 metrd
‘2 ﬁ
o]
c
O
>
o
=
}9]
@
>
)
[m=]
= 7
s
[
>
s
&
s
=
[a) B R )
Pokud je nizka uroven kontrastu Pokud jsou v popiedi objekty
Poznamka: Prekdzkou pro automatickou kalibraci mohou byt i dalsi problémy vedle téch popsanych
vyse. Pokud narazite na problémy, zkuste pro automatickou kalibraci pouzit jiny objekt (v pfipadech,
kdy se automaticka kalibrace nedokonci, muzete kamery zkalibrovat manualné (str. 103)).
Poznamka: Proces automatické kalibrace mGze byt dokoncen i bez pofizeni idealniho snimku, ale to mGze
zpusobit nespravnou kalibraci. Pokud narazite na problémy s 3D snimky, zopakujte proces automatické kalibrace.
102
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Potize s vertikalni osou u 3D snimkd mohou byt napraveny manualni kalibraci. PouZijte ji, pokud automaticka
kalibrace tyto potiZe nevyresi.

. Nastavte 3D posuvnik do horni
polohy a zvolte NEXT

Vyberte MANUAL SETUP

Aulamatic Setap
—

Brwect 1g Setadl sxilia

. Zvolte NEXT a pak pouzijte tlacitko L nebo R k pofizeni snimku,

ktery chcete pfi kalibraci pouzit.
Poznamka:
@ - Polozte pfistroj na pevny povrch tak, aby obrazek, ktery chcete poridit, byl pfimo pred nim a uprostied displeje. @

- Kalibraci mtze pomoci pouziti jednoduchého, ale vyrazného obrazku, jako zde uvedeny pfiklad.

wv
p
—
D
3
[}
<
Qs
=
Q
w
3
<
m
=
ET
53
g
, s P v e Oty the switcal den con B Culis sted b
Nastaveni spravného prekryti sty Tonapany g e s s =
Wi [ hai 1A s (e G0 it 3
- Je mozné upravit vertikalni osu. Ke spravnému zarovnani je mozné [ %
pouzit Sipky vlevo a vpravo, ale tyto zmény nebudou ulozeny. A 1.0 o 2
- | pokud se dalsi objekty na kalibra¢nim snimku nepfekryvaji spravné,
bude kalibrac¢ni proces stale fungovat.
- Kalibra¢ni snimky pofizené shora nebo z ihlu se nemuseji spravné
zarovnat.
Vyberte TEST 3D a nasledujte pokyny na displeji
103
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Zde se kalibruje kruhovy ovladac. Provedte nasleduijici kroky ke kalibraci, pokud kruhovy ovladac registruje
chybné sméry nebo kdyz registruje vstupy, pfestoze s nim ve skute¢nosti nehybete.

. Opiste kruhovym ovladacem dva nebo
tfi velké kruhy a pak potvrdte volbou Rotals th Cachi Pad skowly
N EXT ‘:':(a;';"'lr;::l‘lfoul. II:-I':P.-I-'.
- Pokud se objevi napis ,Calibration Failed. Please
try again”, opakujte kalibra¢ni proces znovu.

- Pavodni nastaveni z vyroby obnovite volbou polozky Eh AT
REVERT TO DEFAULT SETTINGS.

. Pohnéte kruhovym ovlada¢em nahoru, ‘ G S o wages e
dold, vlevo a vpravo a sledujte, zda AN -
Ctyfi trojuhelniky zméni barvu. < © > A
Potvrdte volbou OK A\

Pokud se barva trojuhelniki neméni, zvolte RETRY v
a kalibra¢ni proces zopakujte.

Pokud systém neodpovida

Pisobeni velkou silou nebo pouzivani po dlouhou dobu miize zpUsobit, Ze bude kruhovy ovladac vysilat
chybné signély. Pokud kruhovy ovladac vysila signdly, prestoze ho v dany okamzik nepouzivéte, a dotykovy
displej ani tlacitka nefunguji, provedte nasledujici kroky, abyste kruhovy ovladac zkalibrovali.

Vlypnéte pristroj. Drzte tlacitka L, R a Y a pfitom piistroj znovu zapnéte. Nasledné se dostanete pfimo

ke kalibraci kruhového ovladace.

[=0 + GG + O]

c
[
>
S
wv
©
g )
2
3 o "o
£ < Jo
@
>
(%]
[=).
&
g
H Zméiite jazyk systému. Vyberte pozadovany jazyk a potvrdte tuknutim na OK.
2 Poznamka: Jazyk mé také vliv na softwarové tituly, které na vasem Nintendu 3DS ]_
;; pouzivate. Detaily najdete v manualu daného softwaru. Frangan
8 Dhewitach
EAw
| fucs oo |
104
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Aktualizuje menu HOME a aplikace a pfida aplikace nové.
Aby mohla probéhnout aktualizace systému, musite byt pfipojeni k internetu.
Pied aktualizaci systému nakonfigurujte nastaveni vaseho internetového pfipojeni (str. 79).

Poznamka: Aktualizace systému nemuze probéhnout pfi nizkém stavu nabiti baterie.

Zvolte OK

Connect by tha inlEenal
and updaie \ha wystem?

Pozorné si prectéte text na displeji. Pokud souhlasite

s tim, co jste si precetli, zvolte | ACCEPT

Poznamka: Volba | DECLINE znamena odmitnuti, a vas systém tak nebude
aktualizovan.

spcte @ g mw WOT B e wl
i hatarat JoIE hpnban Tmscn |

1 hitepd’ ¥ piw wal in rSee e W

[ | Actepl

AKTUALIZACE SYSTEMU

DULEZITE: Po aktualizaci systému mohou viechny existujici nebo budouci technické modifikace hardwaru
nebo softwaru nebo pouziti neautorizovanych zafizeni ve spojeni s vasim pristrojem zpUsobit, Ze se na
piistroji dale nebude dat hrat. Obsah odvozeny z neautorizovanych modifikaci hardwaru nebo softwaru
na vasem Nintendu 3DS mUze byt odstranén. Odmitnuti aktualizace systému m(ize zpusobit, Ze na vasem
pfistroji nebude mozné hrat hry.

(Al
- - <
AUTOMATICKE AKTUALIZACE SYSTEMU 2
Cas od ¢asu provede Nintendo 3DS automatickou aktualizaci sytému, ktera provede napiiklad aktualizaci g
seznamu nevhodnych slov, kterd mohou uzivatele obtézovat a/nebo aktualizaci interni databaze s
bezdréatovych pfistupovych bod(, umoznujicich pfistup k online sluzbam provozovanym firmou Nintendo. 3
Pfed témito a podobnymi mensimi aktualizacemi se na displeji neobjevi zddné pfedchozi upozornéni. v
Pfed ostatnimi aktualizacemi systému se na displeji objevi upozornéni a vy budete muset zvolit polozku %
I ACCEPT, aby se tyto aktualizace nainstalovaly. =
LET
¥
o
o
=
&
g
<
[}
EX
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Formatovani systémové paméti

Vyberte si tuto moznost, pokud chcete smazat véechna uloZena data a vratit systém do nastaveni z vyroby.

Zvolte FORMAT

sznar:nka: J?kmllejednou s')’/st’em zfs)rmatu;e?e, bude pl,'l dal3im spusténi Tris wil delals thsnicaded
pristroje potfeba znovu projit ivodni sekvenci nastaveni (str. 30). acliwre End &l Lewe data
Deleted dntn canngl be

Pesbored

Pokud se rozhodnete zformatovat systémovou pamét,

budou bez moznosti obnovy smazana nasledujici data:

- Obsah uloZeny v systémové paméti, jako napiiklad seznam pfatel,
upozornéni, tdaje o uslych krocich

- Ulozena data aplikaci

« Vsechny fotografie ulozené v systémové paméti

« Zmény provedené v systémovych nastavenich

- Software nebo uloZend data pfidana do systému

Systémova nastaveni

Dalsi nastaveni @
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Poradce p¥i potizich

Vyména baterie

Vyména baterie

Poradce pfi potizich
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Vymeéna baterie

Opakované nabijeni snizuje vydrz baterie, ¢imz se zkracuje doba, po kterou je mozné pfistroj pouzivat.
Pokud se doba uzivani vyrazné snizi, vyméiite baterii podle nize uvedenych krokd.

Pro dalsi informace, kde zakoupit ndhradni baterii, kontaktujte vase servisni centrum spole¢nosti Nintendo
(str. 124).

Vyména baterie

- Pokud pfistroj pouzivaji déti, museji baterii vyménit jejich rodic¢e nebo zdkonni zastupci.
- Pred vyménou baterie vzdy vypnéte pfistroj a odpojte napajeci adaptér.

Odsroubujte kryt baterie

@ K uvolnéni sroubl zabezpecujicich kryt baterie pouzijte Sroubovék a pak kryt odejméte. @
Poznamka: Pouziti nevhodného Sroubovéku miize poskodit Srouby, a vy tak nebudete
moci sejmout kryt baterie.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Vyjméte baterii

Vyjméte baterii podle obrazku.

Vyména baterie

. Pockejte minimalné 10 sekund
a pak vlozte novou baterii
Vlozte novou baterii podle obrazku.
Poznamka:
- Ujistéte se, Ze je baterie spravné orientovana.

- Pokud vlozite novou baterii ihned poté, co vyjmete starou,
mUze to zpusobit nespravnou funkci indika¢ni kontrolky.

<
)
N
i
o
Q.
e
o
(]
]
o
©
I
o)
a

108

. ‘ 3ds_manual_CZ.indd 108 @ 18.3.2011 14:23:53 ‘ -



______EEEEN ® m - HEEN

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

. Vratte kryt baterie na misto a utahnéte
vsechny Ctyii Srouby
Poznamka: Kryt baterie vzdy vratte na misto. Pokud je pfistroj

vystaven ndrazu, zatimco je kryt sejmuty, mize dojit
k poskozeni baterie vedoucimu k pozaru nebo explozi.

Likvidace baterie

- Obtocte néjakou pasku pres pozitivni (+) i negativni konektor.
+ Nezkousejte baterii rozebrat.

- Baterii neposkozujte.

Nintendo 3DS obsahuje lithium-iontovou dobijeci baterii. Likvidujte prosim tento produkt v souladu
s vasimi lokalnimi nafizenimi.
+ Vyhozeni baterie do bézného domaciho odpadu miize byt skodlivé pro Zivotni prostiedi.
Pfi likvidaci baterie se fidte pfislusnymi lokalnimi nafizenimi a vyhlaskami.
- Podle Nafizeni o bateriich a akumulatorech a likvidaci baterii a akumulator(i (2006/66/EC) existuji
schémata pro sbér a recyklaci ve viech ¢lenskych statech EU.

Q1918 PUSWAA
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Poradce pfi potizich

Nez budete kontaktovat servisni centrum spole¢nosti Nintendo, pfectéte si tuto sekci manualu, abyste zjistili
pfi¢inu problému.
Poznamka: Pokud problém zahrnuje hru nebo pfislusenstvi, prectéte si prosim i odpovidajici manuél/dokumentaci.

- Pouzivate nabijeci adaptér pro Nintendo 3DS?

2 Pouzivejte nabijeci adaptér pro Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)).
Kompatibilni je i adaptér pro Nintendo DSi.

- Je nabijeci adaptér pro Nintendo 3DS pevné zastrcen v pfistroji a zastréce?
= Odpojte adaptér a pockejte zhruba 30 sekund, nez ho znovu pfipojite.
Ujistéte se, Ze je adaptér spravné piipojen k pfistroji i v zastréce.

\ Click
Nemohu nabit baterii - \"
/ nabijeci kontrolka nesviti

« Probiha nabijeni v prostiedi o teploté 5-35 °C?
- Nabijejte baterii v prostiedi o teploté 5-35 °C. Mimo tento teplotni rozsah
nemusi k nabijeni dochézet.

- Je baterie spravné pfipojena?

= Pokud se pfistroj nezapina a pokud se po pfipojeni napéjeciho adaptéru
indikacni kontrolka rozsviti a ihned zhasne, pak mozna neni baterie v pfistroji
spravné vlozena. Ujistéte se, Ze je baterie spravné vlozena v pfistroji (str. 108).

« Sviti nabijeci kontrolka?

- Pokud nabijeci kontrolka blika, je zde moznost, ze baterie nenf k pfistroji spravné
piipojena. Pokud to zjistite, kontaktujte servisni centrum firmy Nintendo (str.124).

- Je baterie spravné pfipojena?

- Pokud se pfistroj nezapina a pokud se po pfipojeni napéjeciho adaptéru indika¢ni
kontrolka rozsviti a ihned zhasne, pak moznd neni baterie v pfistroji spravné

Nintendo 3DS
nelze zapnout

vloZena. Ujistéte se, Ze je baterie spravné vlozena v pfistroji (str. 108).

‘ 3ds_manual_CZ.indd 110 @
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Reseni

Pristroj je horky

- Nabiji se baterie v prostiedi o vysoké teploté nebo se nabiji po dlouhy
Casovy usek?

= Tyto okolnosti mohou zpUsobit, Ze se pristroj prudce zahieje.
Nabijejte baterii v prostiedi o teploté 5-35 °C. Dotykani se pfistroje, kdyz je
horky, muze zpUsobit popaleniny.

Nabil jsem baterii,
ale nemohu hrat moc
dlouho / Trva dlouho,
nez se baterie nabije

- Hrajete nebo nabijite baterii v prostfedi o teploté nizsi nez 5 °C?
2 V prostiedi o teploté nizsi nez 5 °C neni mozné hrat pfilis dlouho a nabijeni
baterie trva déle nez obvykle.

Vydrz baterie

Opakované nabijeni snizuje vydrz baterie, ¢imz se zkracuje doba, po kterou je
mozné pfistroj pouzivat. Pokud se doba uzivani vyrazné snizi, vymérite baterii.
Pro dalsi informace, kde zakoupit ndhradni baterii, kontaktujte vase servisni
centrum spole¢nosti Nintendo (str. 124).

Baterie se zvétsila

2 Lithium-iontové baterie podléhaji casem zkaze a mohou se v dGsledku
opakovaného nabijeni zvétsit. Nejedna se o zavadu ani o potencialni zdravotni
riziko. Vymeéiite prosim baterii, pokud ma jeji zvétseni vliv na jeji vydrz (str. 108).
Pokud baterie vytece, nesahejte na ni a kontaktujte servisni centrum spolec¢nosti
Nintendo.

Pristroj nevydavé zadny
video/audio vystup

« Sviti indika¢ni kontrolka?
= Stisknéte spoustéci tlacitko a spustte pristroj.

- Je baterie nabitd?
- Nabijte baterii.

- Je herni karta spravné vlozena?
2 Vlozte herni kartu opatrné, ale pevné, dokud nezacvakne na misto.

+ Je systém v uspaném rezimu?
= Pokud je pfistroj v tomto stavu, opustte uspany rezim. Pro vice informaci,
jak opustit uspany rezim, si pfectéte manual softwaru, ktery pravé pouzivate.

Na LCD displejich jsou
cerné nebo svétlé tecky,
které nejdou odstranit
/ Na LCD displejich jsou
tmava nebo svétla mista

2 Malé pocty nefunk¢nich nebo mrtvych pixell jsou charakteristickou vlastnosti
LCD displejl. Je to normalni jev a nelze ho povazovat za defekt. 3D displej
a dotykovy displej maji rlizné specifikace, a tak se jejich zobrazeni barev nebo
jas mohou lisit.
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Reseni

Jas LCD displejli je razny

= Horni a spodni displej maji rdzné technické specifikace, coz muze vést
k rozdildm v jasu. Je to normalni jev a nelze ho povazovat za defekt.

Odstin displeje
se najednou ménf

Dochézi ke zméndm jasu
a je obtizné vidét jasné
barvy

- Je zapnuty Usporny rezim?

> Usporny rezim méni jas a gradient barev automaticky podle zobrazovaného
obsahu, coz zvysuje vydrz baterie. Miize to zpUsobit, Ze slabé barvy zbélaji
a ostatni barvy se zméni. Pro udrzeni stalych barev Grovné jasu vypnéte
usporny rezim (str. 42).

3D obraz neni vidét
nebo je vidét obtizné

L=
=
]
=
o
Q
fre
Q
(]
O
©
©
s
o
a

« Pouzivate software pro Nintendo DS / Nintendo DSi?
2 Software pro Nintendo DS / Nintendo DSi nemuze zobrazit 3D obsah.

- Sviti 3D kontrolka?
= Pokud 3D kontrolka nesviti, znamend to, Zze zobrazeny obsah nelze zobrazit ve 3D.

- Je 3D posuvnik nastaven na nejnizsi Uroven?
2 Nastavte 3D posuvnik na Uroven, ktera vam vyhovuje (str 35).

- Je 3D displej spravné zkalibrovan?

2 Drzte 3D displej ve vzdalenosti 25 az 35 cm od vasich odi (str. 35).
(Pokud trpite poruchou zraku nebo vidite pouze na jedno oko, nemuseji byt
3D efekty ¢aste¢né nebo viibec viditelné. UZivatelim s poruchou parového
vidéni je doporuceno vyuzit korekénich procedur, jako jsou specidlni bryle,
které jim pomohou se sledovanim 3D efekt(.)

- Je 3D displej $pinavy?

2 Pokud jsou na displeji otisky prstl nebo jiné necistoty, vycistéte ho mékkou,
Cistou tkaninou.

- Opeatiili jste 3D displej komer¢né dostupnou ochrannou folii?

2 Nékteré produkty mohou zhorsit kvalitu 3D obrazu. Pouzivejte prosim ochranné
prostiedky licencované firmou Nintendo. Detaily o spravné aplikaci najdete
v instrukcich pfilozenych k pfislusnému produktu.

- Jste na pfimém slunci nebo na misté s jinym silnym zdrojem svétla?
2 Pouziti pfistroje v mistech se silnymi svételnymi zdroji mlize mit za nasledek
odraz svétla od displeje a zhorsit tak viditelnost zobrazovaného obsahu.

- Jsou aktivovana rodi¢ovska nastaveni?
2 Zruste rodi¢ovska nastaveni, kterd umoznuji zakazat zobrazeni 3D obsahu (str. 94).

- Divate se na spodni displej?
2 Tento displej nemUize zobrazit 3D obsah.

3D efekty generované Nintendem 3DS vyuzivaji rozdilu v umisténi oci. Kazdy
¢lovék vidi 3D obraz rdznym zptisobem. Pokud vidite dvojity obraz nebo
nevidite 3D obraz, i kdyz se na néj divate spravné a s patfi¢cnymi nastavenimi,
pouZzivejte prosim pouze 2D zobrazeni (str. 35).
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- Odpovidaji vstupy na kruhovém ovladaci tomu, co vidite na displeji?

2 Pokud pohyby ve hie neodpovidaji pohyblm kruhového ovladace, pouzijte volbu
CIRCLE PAD v systémovych nastavenich a kruhovy ovladac zkalibrujte (str. 104).
Poznamka: Vypnéte pfistroj a pak ho znovu zapnéte, zatimco drzite tlacitka L, Ra Y,
a dostanete se pfimo ke kalibraci ovladace.

Kruhovy ovladac [ + + ®]

nepracuje spravné

)
i

+ Odpovidaji vstupy na dotykovém displeji tomu, co vidite na displeji?

¢ Pokud pohyby ve hie neodpovidaji vstuplim na dotykovém displeji, pouzijte
volbu TOUCH SCREEN v systémovych nastavenich a displej zkalibrujte (str. 100).
Poznamka: Vypnéte pfistroj a pak ho znovu zapnéte, zatimco drzite tlacitka
L, Ra X, a dostanete se pfimo ke kalibraci dotykového displeje.

[+ E0+0)

)
J

Dotykovy displej
nefunguje spravné
« Opatiili jste dotykovy displej komer¢né dostupnou ochrannou folii?
¢ Pokud jste dotykovy displej opatfili komeréné dostupnou ochrannou folii,
prectéte si jeji uzivatelskou pfirucku a ujistéte se, ze jste ji pouzili spravné,
dfive nez za¢nete dotykovy displej kalibrovat.

(©)
OOO

Nespravné umisténa Zachyceny vzduch nebo ¢istoty
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Z reproduktord neni
slyset zadny zvuk

- Je hlasitost nastavena na nejnizsi uroven?
2 Zkuste nastavit hlasitost ovlada¢em hlasitosti na strané pfistroje.

- Jsou pfipojena sluchatka?

2 Pokud jsou k Nintendu 3DS pfipojena sluchatka, nevychézeji z reprod. Zadné zvuky.
Poznamka: Spoust fotoaparatu vydava zvuk vzdy v pevné stanovené hlasitosti bez

ohledu na aktudIni nastaveni hlasitosti.

Ze sluchatek
neni slyset zadny zvuk

- Je hlasitost nastavena na nejnizsi troven?
2 Zkuste nastavit hlasitost ovlada¢em hlasitosti na strané pfistroje.

« Jsou sluchatka dobfe pfipojena v konektoru?
2 Ujistéte se, Ze jsou sluchatka spravné a pevné pfipojena v konektoru.

Nemohu pouzivat
mikrofon / MUj hlas
neni rozeznan
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- Pouziva tento software mikrofon?
2 Vyuziva mikrofon tato ¢ast softwaru?

Mikrofon nemuze byt pouzit vzdy, ale pouze pii spusténi téch ¢asti daného
softwaru, které vyuziti mikrofonu podporuji.
+ Funguje mikrofon spravné?

2 V systémovych nastavenich vyberte polozku MIC TEST a vyzkousejte, zda
mikrofon pracuje spravné (str. 101).

- Jsou spravné rozeznany jiné hlasy nez ten vas, napiiklad hlasy ¢lent rodiny?
2 V rozeznavani hlasd jsou individudini rozdily. U nékterych hlasu je rozeznani
obtiznéjsi nez u jinych.

- Jsou pfipojena sluchatka s mikrofonem?
2 Sluchéatka s mikrofonem nejsou kompatibilni s Nintendem 3DS.
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Mikrofon reaguje
neocekavané/

Z reproduktor(

se ozyva zpétna vazba*

- Je piistroj pouzivan v rusném prostiedi nebo v prostiedi s vysokou hlasitosti?
2 Mikrofon mizZe reagovat na vystupy z reproduktort nebo na okolni zvuky.

Zkuste se vzdalit od zdroje hluku, sniZit hlasitost reproduktord, pouZit sluchatka
nebo eliminovat okolni zvuky na pozadi.

St

Volume
m Low @’D & 7
C— M

-

*Co je zpétnd vazba?

Zpétna vazba je termin pro vysoky zvuk zplsobeny smyckou, kdyz jsou zvuky
zachycené mikrofonem prehrany reproduktory a mikrofon je znovu zachyti.

- Jsou pfipojena sluchatka s mikrofonem?
2 Sluchatka s mikrofonem nejsou kompatibilni s Nintendem 3DS.
Jejich pfipojeni mlze zpusobit zpétnou vazbu.

Pristroj nepocita kroky

- Je pristroj otevien?
2 Kroky se pocitaji, pouze kdyzZ je pfistroj zapnuty a zavieny.

- Je pfistroj ve volné povésené tasce nebo visi na pasku na zapésti?
= To mohou byt pfipady, v nichZ pfistroj nemuze spravné pocitat kroky. Pokud je
pii chGzi umistén ve volné zavésené tasce, nemuseji se kroky pocitat presné.
Pokud chcete pfistroj pfenaset v tasce, pouZijte néjakou, ktera je tésnéjsi,
jako napfiklad pouzdro na opasek.
Poznamka:
« V zavislosti na podminkach muize byt naméfeny pocet krokl vyssi nebo nizsi
nez ve skute¢nosti.
+ Nenoste pistroj v zadni kapse. Vystaveni pfistroje a LCD displejd velkym silam, jako

kdyz si na né naptiklad sednete, je mGze poskodit a zpUsobit zranéni nebo poruchy.

- Pouzivate pfistroj, zatimco pouzivate softwarovy titul
pro Nintendo DS / Nintendo DSi?

2 Pokud software pro Nintendo DS / Nintendo DSi bézi po dobu sedmi dni
nebo déle, budou zaznamenény pouze kroky za prvnich sedm dni.
Po ulozeni hry software ukoncete.

Pamétova karta SD
neodpovida

- Je SD karta spravné zasunuta?
2 Vlozte SD kartu opatrné, ale pevné do slotu pro SD karty na strané pfistroje,
dokud nezacvakne na misto (str. 36).

- Je SD karta poskozena?
2 Poutzijte pocita¢ nebo digitalni fotoaparat, abyste zjistili, zda mlzete spravné
vidét soubory uloZzené na SD karté.
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Reseni

Nelze si prohlédnout
fotografie ulozené
na SD karté

- Jsou na SD karté fotografie, které Ize zobrazit v aplikaci Nintendo 3DS Camera?

2 Aplikace Nintendo 3DS Camera mUze zobrazit pouze fotografie pofizené
prostiednictvim Nintenda 3DS. Fotografie pofizené digitalnim fotoaparatem
nebo mobilnim telefonem se nezobrazi.

Piestoze je vlozena
herni karta, HOME menu
hlasi, Ze ve slotu

pro herni karty nic neni

- Je herni karta vloZena spravné?

> Vyjméte herni kartu a znovu ji spravné zasurite, dokud nezacvakne na misto.
Pokud to nepom(ize, zkuste ji jesté nékolikrat vloZit znovu (str. 45).

- Pouzivate software z jiného regionu?

2 Funguje pouze software pro Nintendo 3DS a Nintendo DSi ze stejného regionu,
jako je region pfistroje. Softwarové tituly z jinych regioni nemuseji fungovat.

Nemohu hrat svou hru

- Je vrodi¢ovskych nastavenich nastaveno omezeni na zakladé ratingu her?
2 Vlozte kod PIN a docasné zruste rodicovskd nastaveni nebo pouze moznost
omezeni podle ratingu her (str. 94).

Pri hrani her

pro Nintendo DS

/ Nintendo DSi se objevi
tato zprava: An Error has
occurred. Press and hold
the POWER Button to turn
the system off. Please
refer to the Operations
Manual for details.

2 Vlypnéte piistroj a pak ho znovu zapnéte a zkuste znovu provést stejnou
proceduru jako ptedtim. Pokud se chybové hlaseni objevuje nadale, mize to byt
chyba na strané pfistroje. Obratte se prosim na servisni centrum spole¢nosti
Nintendo (str. 124).

Pristroj najednou prejde
do uspaného rezimu

2 Do uspaného rezimu muze piistroj prejit kvili plisobeni externiho magnetického
pole. Drzte vas pfistroj dostate¢né daleko od zdroji magnetického pole nebo
magnetickych predmétd, veetné jinych pfistroju Nintendo 3DS.

Poznamka: K pfechodu do uspaného rezimu muize dojit i v pfipadé, ze pfistroj polozite
na jiné Nintendo 3DS.

Mam problémy pfi
bezdréatové komunikaci
(komunikace je
prerusovana a hru
nelze hrat plynule)

- Jenadisplejitato 5, nebotato % . ikona sily signdlu?
2 Signal je slaby. Bézte blize k ostatnim hra¢tim a odstraiite prekazky mezi pfistroji.
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- Vlozili jste spravny kod PIN?
2 Vlozte spravny kéd PIN (pokud jste ho zapomnéli, jdéte na str. 95).

Nemohu zrusit
rodi¢ovska nastaveni « Vlozili jste spravnou odpovéd na tajnou otazku?

2 Vlozte spravnou odpovéd na tajnou otazku (pokud jste ji také zapomnéli,
jdéte na str. 95).

- Zménili jste nastaveni barev v aplikaci Nintendo 3DS Camera?

2 Podivejte se na efekty a/nebo na manudlni nastaveni v aplikaci
Nintendo 3DS Camera (str. 59).

- Vysledek fotografovani zalezi na vasem okoli.

2 Vyzkousejte vyfotografovat néco jiného. Pokud budou barvy nadale divné,
kontaktujte servisni centrum spole¢nosti Nintendo (str. 124).

Potizené fotografie
maji divné barvy

2 K tomu dochazi, kdyz neni oblicej spravné rozeznan. Rozpoznani obli¢eje
mohou ovlivnit i nasledujici faktory.

Tipy pro rozeznani oblic¢eje
Abyste zvysili Sanci na rozpoznani vaseho obliceje, fidte se témito doporucenimi.

- \Y ~
Q 7\

GPILETES Nintendov3DS Budte na dobfe osvétleném misté Divejte se do kamery pifimo
Camera opakované
pozaduje fotografii
mého obliceje, ale 1,
neodpovida a ~

[~ e o

., r& |

~ A
; /)
Upravte si vlasy, aby byl vidét cely oblicej Sundejte si bryle

Uspésné rozeznani obliceje ovlivauji i dalsi faktory, jako napfiklad Gces, barva, tvar
a objem vousl nebo 3perky.

Poznamka: | kdyz vezmete v ivahu zminéné faktory, mohou rozeznani obliceje zhorsit
jesté individualni vlastnosti nebo néktera okolni prostiedi.

+ Pouzivate vnitfni kameru?

2 Vnitini kamera nemUze pofizovat 3D snimky.

+ Jsou vnéjsi kamery uspinéné?

2 Pokud jsou vnéjsi kamery uspinéné, vycistéte je mékkou tkaninou.
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3D f°t°9r_aﬁe zvnéjsich - Jsou vnéjsi kamery na pfimém slune¢nim svitu nebo v piimé cesté jinych
karlr;er' ntejsiu ;/e 33t silnych svételnych zdrojG?
neboje tesketoviae 2 To miize zpUsobit, Ze budou 3D snimky zkreslené a Ze bude obtizné je vidét.

+ Vnéjsi kamery moznd nejsou spravné zkalibrovény.

2 Vystaveni pfistroje silnym otfesiim nebo vysokym teplotam muze zpUsobit,
Ze vnéjsi kamery budou zobrazovat neostry 3D obraz. Pokud na tento problém
narazite, zkalibrujte znovu vnéjsi kamery v systémovych nastavenich (str. 102).
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Aplikace Nintendo 3DS
Sound nezobrazuje
audio soubory a slozky

- Je SD karta zasunuta spravné?

= VloZte SD kartu opatrné, ale pevné do slotu pro SD karty na strané pfistroje,
dokud nezacvakne na misto.

- Obsahuje SD karta soubory, které mohou byt prehrany v aplikaci
Nintendo 3DS Sound?

= Aplikace Nintendo 3DS Sound muze pfehrat AAC soubory s pfiponami.m4a,
.mp4 a .3gp nebo MP3 soubory s piiponami .mp3. Jiné audio soubory, jako
napfiklad ty, které jsou chranény proti kopirovani, prehrat nelze.

- Mate ulozeno vice nez 3000 audio soubor(i?
= Neni mozné zobrazit vice nez 3000 audio soubord.

+ Méte ulozeno vice nez 1000 slozek s audio soubory?
2 Neni mozné zobrazit vice nez 1000 slozek s audio soubory.

+ Mate v jedné slozce ulozeno vice nez 100 audio soubor(?

2 Neni mozné zobrazit vice nez 100 audio soubor(i v jedné slozce. Pokud jsou
na SD karté slozky se stejnym nazvem, budou soubory v téchto slozkach
slouceny a zobrazeny v jedné slozce. Neni mozné zobrazit vice nez 100
soubor(i v této sloucené slozce.

Jsou audio soubory ulozeny ve slozce, ktera je v adresafové slozce hloubéji
nez na osmé Urovni zanofeni?

= Aplikace Nintendo 3DS Sound prohlizi slozky pouze do osmé Grovné zanofeni.

Nemohu prehravat
audio soubory
prostiednictvim aplikace
Nintendo 3DS Sound

- Jsou audio soubory ve formatech, které muze aplikace Nintendo 3DS Sound piehrat?
2 Aplikace Nintendo 3DS Sound muze piehravat pouze audio soubory,

které spliuji nasledujici podminky:

- Format souboru: AAC (.m4a, .mp4 nebo .3gp), MP3 (.mp3)

- Bitrate: 16 az 320 kbps

- Samplovaci frekvence: 32 a7z 48 kHz

- Jsou audio soubory chranény DRM (Digital Rights Management)?

= Soubory chrdnéné DRM nelze prehrat prostiednictvim aplikace
Nintendo 3DS Sound.

Nemohu pouzivat
funkci Download Play

- Je vrodi¢ovskych nastavenich omezeno hrani her na zakladé ratingu nebo
zakazéno pouziti funkce Download Play?

2 Pokud mate problémy se softwarem pro Nintendo 3DS, zruste v rodic¢ovskych
nastavenich volbu, kterd omezuje pouziti softwaru na zakladé ratingu (str. 94).

- Pokud méte problémy se softwarem pro Nintendo DS / Nintendo DSi, zruste v rodi-
Covskych nastavenich volbu, ktera zakazuje pouziti funkce Download Play (str. 94).
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Pokud vase Nintendo 3DS stale nepracuje spravné ani po vyzkouseni zde uvedenych feseni, NEVRACEJTE produkt
prodejci. Ztratite ulozend data, Ucet a viechna data stazend z Nintendo eShopu. Prectéte si prosim informace

o zaruce a pak zavolejte do servisniho centra spole¢nosti Nintendo, kde dostanete dalsi rady pfi potizich

a informace o opravach (str. 124).
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Likvidace produktu po ukonceni jeho funkcnosti

Po ukonceni funkénosti tohoto produktu jej nevyhazujte do bézného doméciho odpadu. Zlikvidujte ho
oddélené v souladu s vasimi mistnimi zakony a nafizenimi. Pro vice informaci o nakladani s elektrickym a
elektronickym odpadem prosim kontaktujte pfislusny Gfad v misté vaseho bydlisté.

Pokud si planujete koupit ekvivalentni novy produkt, mizete zkusit pfinést stary produkt prodejci, jenz si
vymeénou za va$ nakup u néj mize vzit stary pfistroj a postarat se o jeho spravnou likvidaci a recyklaci. Ovsem
doporucujeme, abyste si tuto moznost u vaseho prodejce nejprve dikladné provérili.

P¥i spravném zpusobu likvidace bude tento produkt na licencovaném specializovaném pracovisti rozebran na
soucasti, které pak budou recyklovany nebo znovu pouzity nejefektivnéjsim moznym zptisobem v souladu

s pozadavky Nafizeni o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni z 27. ledna 2003.

Na zakladé pfislusnych zakona a nafizeni o Zivotnim prostiedi byste vzdy méli vyuzit dostupnych systému pro
likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni. V nékterych zemich proti vam mohou byt uplatnény odpovidajici
sankce, pokud tyto systémy nepouzijete.

Poznamka:

1. Elektricka a elektronicka zafizeni mohou obsahovat nebezpecné latky, které, pokud s nimi neni zachazeno
spravné, mohou byt skodlivé pro Zivotni prosttedi a lidské zdravi. Je proto nezbytné, aby s likvidovanymi
elektrickymi a elektronickymi zafizenimi bylo nakladéno specifickym zptisobem.

2. V3echna elektrickd a elektronicka zafizeni od Nintenda, ktera jsou predmétem vyse uvedeného Naftizeni, jsou
navrzena zpUsobem, ktery plné bere v Gvahu pfipadné nasledné opravy, rozsiteni, opakované pouziti,
rozebirani a recyklaci.

3. Spole¢nost Nintendo a jeji oficidlni distributofi podporuji recykla¢ni modely ve viech evropskych zemich a
zavazuji se k pouzivani nejlepsich dostupnych metod pro nakladéani s odpady a recyklaci v zajmu ochrany jak
lidského zdravi, tak Zivotniho prostredi.

4. Symbol preskrtnutého odpadkového kose (viz nize) je piipojen ke viem relevantnim elektrickym a
elektronickym zafizenim od spole¢nosti Nintendo, které byla spole¢nosti Nintendo nebo jejimi oficidlnimi
distributory uvedena na trh po 13. srpnu 2005. Tento symbol znameng, Ze tyto produkty museji byt pfi likvidaci
sbirdny oddélené od ostatniho odpadu, aby byla zajisténa likvidace co nejohleduplnéjsi k Zivotnimu prostredi.
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Technické specifikace

Pozndmka: Na zakladé Uprav a vylepseni se tyto specifikace mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Nintendo 3DS

Cislo modelu

LCD displeje

Rozméry displeja
/ Rozliseni

Adaptér / Baterie

Bezdratova frekvence
Komunikac¢ni standard
Vystupni vykon

Doporucend
komunikaéni
vzdalenost

Kamera

Hodiny

Reproduktory
Vstupy / Vystupy

Senzory

Maximalni spotreba

Vhodné prostiedi

Rozméry
Hmotnost
Doba nabijeni

Vydrz baterie

CTR-001(EUR)

Horni displej: sirokouhly LCD displej umoznujici 3D zobrazeni (16,7 milionu barev)
Dolni displej: dotykovy LCD displej (16,7 milionu barev)
Horni displej: 3,53 palce (Sitka 76,8 mm x vyska 46,08 mm)
800 x 240 pixeld (pfi 3D zobrazeni 400 pixelll pro kazdé oko)
Dolni displej: 3,02 palce (Sitka 61,4 mm x vyska 46,08 mm)

320 x 240 pixel(i

Nintendo 3DS AC adapter (WAP-002(UKV))
Nintendo 3DS Battery Pack (CTR-003)

2.4GHz Band (11b:1-13ch/11g:1-11ch)
IEEE802.11b/g
11b:5.5dBm/11g: 5.0 dBm maximum

do30m
Poznamka: Maximalni vzdalenost, kdy je komunikace mozna, mlize byt snizena okolim.
Toto ¢islo berte jen jako hruby odhad.

Cocka: pevna ohniskové vzdalenost
Senzor: CMOS
Efektivni pixely: ~ kolem 300 000

MaximalIni denni odchylka 4 sekundy
(pfi pouzivani ve ,vhodném prostiedi”, viz. nize)

Stereo (podpora pseudo-surround)
Slot pro hernikarty, slot pro SD karty, konektor pro nap. adapt., audio konektor (stereo vystup)

Pohybovy senzor, gyroskopicky senzor
Priblizné 4,1 W (pfi nabijeni)

5 az 35 stupit Celsia
202az80 %

Teplota:
Vlhkost:

vyska 74 mm x Sitka 134 mm x hloubka 21 mm (v zavieném stavu)
Priblizné 235 g (v¢etné baterie, stylusu a SD karty)
Priblizné 3,5 hodiny

Vice nastr. 33

Nintendo 3DS baterie

Cislo modelu
Typ baterie

Kapacita
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Nintendo 3DS stolni adaptér

Cislo modelu CTR-007

Vstup / Vystup DC 4.6v 900m A

Rozméry vyska 86,5 mm x $itka 138,2 mm x hloubka 31,8 mm
Hmotnost Priblizné 87,49

Nintendo 3DS napdjeci adaptér

Cislo modelu WAP-002(UKV)
. AC230V50Hz
Vstup / Vystup DC 4.6v 900 mA
Rozméry délka 70,5 mm x $itka 27,0 mm x hloubka 84,5 mm
Hmotnost Priblizné 80 g
Délka kabelu Priblizné 1,9 m

Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
Kompatibilni systémy Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

Nintendo 3DS Stylus

Cislo modelu CTR-004

Material Plastové ¢asti (ABS/PE), kovové ¢asti (nerezova ocel)
Délka 101,3 mm (v roztazeném stavu)

Hmotnost Priblizné 2,7 g

121
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* Smérovy kiiz............o 25

2D zobrazeni
3Ddisplej. .
3D fotografie ........oooviiiiiiiiiiiiinn 56
3Dikona...
3D kalibrace
3DLED....
3D obréazky
3D osteni
3D posuvnik ..o 24,35

AACsoubory.........oooiiiiiii 63
ActivityLog ...

aktualizace systému.
andulka............oo

AR Games: Augmented Reality
AR karta
AR Shot
audio konektor . .
automaticka aktuallzace systému ....... 105

barva (profil)
bezdratova bezpeénost
bezdratové hrani ............
bezdratovy piistupovy bod
bezpecnostni kli¢
blokovaéni uzivatelt .
bréna....

85

daldinastaveni......................
datum
denni zéznamy .

dotykovy displej
kalibrace .

Download Play ..............oooiveinnn 74

Dream (efekt kamery)

drzék stylusu.

DS Download Play ............ccccoeeinn.

FaceRaiders ............................

formatovani systémové paméti...... 87,106

fotografie
data..
pofizovani

Game Notes
GameBoy .
graf (Activity Log) .
Graffiti ..
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horni displej
hudebni soubor

chybové hlaseni .................... 91,117
chybovykdd ... 91
ikona dérku

ikona softwaru na karté
ikona StreetPass
internetova nastaveni
zména nastaveni ..
test pfipojeni ...
smazani nastave
internetovy prohlize¢ ....................
IPadresa ......oovvviiiiiiiiiiiiiiiinns

karta pratel
klavesnice
kod pratel
kolekce oblicej . ...
kompatibilita (StreetPass) ................ 61
konektor napajeciho adaptéru .
konektor stolniho adaptéru ..
kontrolka bezdratové komunikace........ 24
kontrolka kamery ...

kruhovy ovladac . ...

kalibrace.
krytbaterie ...
krytSDKaret.........c.ovvvveviiieeiiaan.

LCD displej

lokalni bezdratova komunikace
Low-light (efekt kamery)

MAC adresa
manualni ovladani
maska podsité
Merge (efekt kamery) .
microSD karta

kopirovéan
mazani
oblibené
profil ..
sdileni
tvorba
Uprava

MiiMaker ...
hlavni menu
Mii Pics .
mikrofon
miniSD karta
MP3 soubory
MTU L
Mystery (efekt kamery) .................. 59

nabijeci kontrolka.................... 24,29
nabijeni/dobijeni .................o 28
nahled
napéjeci kontrolka
napéjeci zastrcka
narozeniny
nastavenijasu ...
Nintendo 3DS adaptér

Nintendo 3DS baterie
Nintendo 3DS Camera
Nintendo 3DS hernikarty ..
Nintendo 3DS software ....
Nintendo 3DS Sound
Nintendo 3DS stahovatelny software
Nintendo 3DS stylus
NDS/NDSi hernikarty ................
NDS/NDSi software ..... 43,44, 45,54,91,99
Nintendo DS Connections......... 90,91,99
Nintendo DS profil

Nintendo DSiWare . 47,75,96
Nintendo eShop .75
Nintendo Wi-Fi USB Connecto .86
Normal (efekt kamery) .59

obsah baleni .10
ochrana proti zapisu .36
ochrannafélie ..................... 112,113
pamétova kartaSD............ 36,48,63,96

kopirovani dat .48
pamétova karta SDHC .36
pések na zapésti .26
PEGI rating ... 44
PIN. 93,95
Pinhole (efekt kamery) ..59
popis obsahu (PEGI) .44
poznéamka (Game Notes).. .. .49
profil . 80,99
pratelé .50

online status .53

registrace. .51

ptehratelné hudebni soubory
pfenos systému
pfistupovy bod
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rezim bezdréatové komunikace .
rezim kamery
rodicovska nastaveni ...

moznosti

nastaveni .
zruseni
router ... o
roZpozZNaNi tVare ...........ccceeeee.. 118

servisni kod.

seznam (Activity Log) ...
seznam pratel

nastaveni .
Shooting ...oouvviiiiiiiiii i
sila signalu. .
slideshow. ..
slot pro herni kartu
slot pro SD kartu .
software

manual

preruseni

SPUSEENT ...

ukonceni ...
software nakarté .....
softwarova knihovna (Activity Log)
softwarové ikony
souhlas uzivatele
Sparkle (efekt kamery)
spinac bezdratové komunikace .
spodnidisplej...........coovviiiiiiiin.
SpotPass ...
spravadat ..
sprava softwaru .. 96
SSID..
stahovatelny software. ..

kopirovani
StarPics .
Statusovy vzKaz...........ooeviiiiiiinnn.

stolni adaptér ..6,29
StreetPass 7,61,96

systémova nastaveni ...
systémova pamét ..

technické specifikace ................... 120
test mikrofonu
tla¢itko HOME
tlacitko L .....ooviiiii
tla¢itko POWER
tlacitko R
tlacitko SELECT
tlacitko START
typ zabezpeceni

tuknuti ... 27
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ulozisté.
upozornén
uspany rezim ..
Usporny rezim .
uvodni konfigurace
uzivatelské jméno

. 33,42

uzivatelsky manual

varovani ...

vékovy rating

vestavéné aplikace.................o.ooe. 40

Virtual Console
vnéjsi kamery . .

kalibrace ...
vnitfni kamera .
vstupni rezim ..

vydrz baterie. . .

vystrazny zvuk .
vzdalenost profoceni.................... 58
vzkaz (profil) ..., 99

zapnuti/vypnuti
zbyvajici kapacita baterie .
zbyvajici snimky ...
zdravotni a bezpecnostni informace
zpétnd vazba
zvuk
zvukova data

123
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12 MONTHS WARRANTY - NINTENDO 3DS HARDWARE

CONSUMER WARRANTY

This warranty covers the Nintendo 3DS system and the original built-in software included with the Nintendo 3DS system at the time of
purchase (the “Nintendo 3DS Operating Software”). (In this warranty, the Nintendo 3DS system and the Nintendo 3DS Operating Software
are together referred to as the “Product”).

Subject to the terms and exclusions below, Nintendo warrants to the original consumer purchasing the Product (“you”) that, for a period
of 12 months from the date of the purchase of the Product by you, the Product will be free from defects in materials and workmanship.

To make a valid claim under this warranty, you must notify Nintendo of the defect in the Product within 12 months of the date of the
purchase

of the Product by you and you must return the Product to Nintendo within 30 days of notifying Nintendo of that defect. If, having inspected
the Product, Nintendo accepts that the Product is defective, Nintendo will (at its sole discretion) either repair or replace the part causing
the defect or replace the Product without charge.

This warranty does not affect your statutory rights.

EXCLUSIONS

This warranty does not cover:

« software (other than the Nintendo 3DS Operating Software) or games (whether or not included with the Product at the time of purchase);

« accessories, peripherals or other items that are intended for use with the Product but are not manufactured by or for Nintendo (whether or
not included with the Product at the time of purchase);

« the Product if it was purchased outside the European Economic Area;

- the Product if it has been resold, or used for rental or commercial purposes;

« defects in the Product that are caused by accidental damage, your and/or any third party’s negligence, unreasonable use, use with products
not supplied or licensed by Nintendo (including, but not limited to, non-licensed game enhancements, copier devices, adapters, power
supplies

or non-licensed accessories), computer viruses or connecting to the internet, use of the Product otherwise than in accordance with the
Nintendo 3DS Operations Manual or any other instructions provided with the Product, or any other cause unrelated to defects in material and
workmanship;

« gradual decrease over time in the capacity and performance of the Nintendo 3DS Battery Pack (CTR-003) (which, to avoid any doubt, will not
be deemed to be a defect in material or workmanship of the Product).

« the Product if it has been opened, modified or repaired by any person other than Nintendo or it has its serial number altered, defaced or
removed; or

« loss of any data loaded or stored on the Product by any person other than Nintendo.

HOW TO MAKE A CLAIM
To notify Nintendo of a defect covered by this warranty, please contact:
Nintendo Service Centre
Codestorm House, Walton Road, Farlington, Hampshire PO6 1TR, Tel: +44 (0) 870 60 60 247
(calls are charged at National Rates for UK customers and International Rates for Irish customers - please obtain permission from the person
responsible for the bill before calling).

Before sending the Product to the Nintendo Service Centre, you should remove or delete any private or confidential files or data. You accept
and agree that Nintendo will not be responsible for any loss, deletion or corruption of your files or data that have not been deleted or
removed.

Nintendo strongly recommends that you make a back up copy of any data that you do not remove or delete.

When sending the Product to the Nintendo Service Centre, please:

1. use the original packaging where possible;

2. provide a description of the defect;

3. attach a copy of your proof of purchase, ensuring that it contains the date of purchase of the Product; and

4. ensure that it is received by Nintendo within 30 days of the original notification of a qualifying defect.

If the above 12 months warranty period has expired at the time the defect is discovered or if the defect is not covered by this warranty,
Nintendo may still be prepared to repair or replace the part causing the defect or replace the Product (at its sole discretion). For further
information about this and, in particular, the details of any charges for such services, please contact:

Nintendo Service Centre
Tel: +44 (0) 870 60 60 247
(calls are charged at National Rates for UK customers and International Rates for Irish customers - please obtain permission
from the person responsible for the bill before calling).

NINTENDO 3DS OPERATING SOFTWARE

The Nintendo 3DS Operating Software may only be used with the Product and may not be used for any other purpose. You must not copy,
adapt, reverse engineer, decompile, disassemble or modify the Nintendo 3DS Operating Software other than as expressly permitted by
applicable law. Nintendo may use anti-copying or other measures to protect its rights in the Nintendo 3DS Operating Software.
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1 HOTLINE

Call our games hotline for assistance on all Nintendo published / distributed software, hardware and accessories. Our dedicated
games coun sellors can answer all your gameplay questions, offering hints, tips and strategies to ensure that you get the most
from your Nintendo products.

To call the hotline, dial*

+44 (0) 870 60 60 247

(* Calls from a landline within the UK are charged at the standard national rate offered by the caller’s network provider. Charges
may vary for calls made using a mobile phone.

Customers calling from outside the UK will be charged at the international rate offered by the provider of the network being
used to make the international call.

Please obtain permission from the person responsible for paying the bill before calling.)

Lines are open Monday to Friday from 08:30 to 19:00, and Saturday from 08:30 to 15:30%*.

(** Charges and opening hours are correct at time of printing but are subject to change without prior notice.)
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Obchodni zndmky jsou majetkem jejich piislusnych majiteld.
Nintendo 3DS je obchodni zndmkou spole¢nosti Nintendo.
©2011 Nintendo

Tento produkt obsahuje software RSA BSAFE Cryptographic od RSA Security Inc.

RSA je registrovana obchodni zndmka spolecnosti RSA Security Inc.

BSAFE je registrovana obchodni zndmka spolecnosti RSA Security Inc. v USA a/nebo v jinych zemich.
© 2005 RSA Security Inc. Vsechna prava vyhrazena.

SDHC je kogo je obchodni zndmka SD-3C, LLC.

Tento produkt pouziva nékteré fonty poskytnuté spole¢nosti Fontworks Inc.

Tento produkt pouziva LC Font od Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font a LC logo jsou obchodni znamky Sharp Corporation.

Tento produkt pouziva software pro konverzi fec¢i vyvinuty spolecnosti Toshiba Corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP + SSL
Copyright © 2001 - 2010 Ubiquitous Corp.

Vyuziti Devicescape Software. Casti tohoto produktu jsou © 2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. Viechna prava vyhrazena.

Copyright © 2003 - 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> a kolektiv. Vsechna prava vyhrazena.
WPA Supplicant licencovano na zékladé BSD licence.

Dal3i distribuce a pouzivani ve zdrojové a binarni formé, s modifikacemi nebo bez nich, je povoleno, pokud jsou splnény nésledujici
podminky:
1. Distributofi zdrojového kédu musi dodrzet vyse uvedend prava, tento seznam podminek a nasledujici prohlaseni.
2. Distribuce v binarni formé musi reprodukovat vyse uvedend vlastnicka prava, tento seznam podminek a nésledujici prohlaseni
v dokumentaci a / nebo dalsi materialy poskytnuté s distribuci.
3. Anijména vyse uvedenych majiteld vlastnickych prav ani jména dalsich ucastnik( nesmi byt pouzita k podpore a promotion produk-

th odvozenych od tohoto softwaru bez predchoziho pisemného povoleni.

TENTO SOFTWARE JE POSKYTOVAN DRZITELI VLASTNICKYCH PRAV A JEJICH SPOLECNIKY A JAKEKOLIV ZARUKY VCETNE (ALE NEJEN)
ZARUKY PRODEJNOSTI A VHODNOSTI PRO URCITY UCEL NEJSOU UZNAVANY. MAJITEL VLASTNICKYCH PRAV NEMI'V ZADNEM PRIPA-
DE ZODPOVEDNY ZA JAKAKOLIV PRIMA, NEPRIMA NAHODNA, SPECIALNI EXEMPLARNI NEBO DUSLEDKOVA POSKOZENI (VCETNE (ALE
NEJEN) DODAVEK ZBOZI CI SLUZEB, ZTRATU POUZITI, DAT NEBO ZISKU NEBO PRERUSENI OBCHODU), ZPUSOBENA JAKYMKOLIV ZPU-
SOBEM AT UZ VE SMYSLU PRIME ZODPOVEDNOSTI, KONTRAKTU NEBO PRESTUPKU (VCETNE NEDBALOSTI A DALSICH) PRI JAKEMKOLIV
ZPUSOBU POUZITI TOHTO SOFTWARU, | POKUD BYLO NA MOZNOST TAKOVEHO POSKOZENI UPOZORNENO.

Tento produkt obsahuje software vyvinuty OpenSSL Project pro pouziti v OpenSSL Toolkit <link>.
Copyright © 1998 - 2007 The OpenSSL Project. Vsechna prava vyhrazena.
Dalsi distribuce a pouzivani ve zdrojové a binarni formé, s modifikacemi nebo bez nich, je povoleno, pokud jsou spInény nasledujici
podminky:
1. Distributofi zdrojového kédu musi dodrzet vyse uvedena prava, tento seznam podminek a nasledujici prohlaseni.
2. Distribuce v binarni formé musi reprodukovat vyse uvedena vlastnicka prava, tento seznam podminek a nasledujici prohlaseni
v dokumentaci a / nebo dalsi materialy poskytnuté s distribuci.
3. Vsechny reklamni materialy zminujici vlastnosti a pouZziti tohoto softwaru musi zobrazovat nasledujici informaci: ,Tento produkt ob-

sahuje software vyvinuty OpenSSL Project pro pouziti v OpenSSL Toolkit <link>".
4. Nazvy,OpenSSL Toolkit” a,OpenSSL Project” nesmi byt pouzity k podpore nebo promotion produkt, odvozenych z tohoto software
bez predchoziho pisemného povoleni. Pro pisemné povoleni se obratte na openssl-core@openssl.org.

5. Produkty odvozené od tohoto softwaru nesmi byt nazyvany,OpenSSL” a,OpenSSL” se ani nesmi objevit v jejich ndzvu bez predcho-
ziho pisemného povoleni OpenSSL Project.

6. Dalsi distribuce musi vzdy obsahovat nasledujici informaci: ,Tento produkt obsahuje software vyvinuty OpenSSL Project pro pouziti
v OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)”

TENTO SOFTWARE JE POSKYTOVAN OpenSSL PROJECT A JAKEKOLIV ZARUKY VCETNE (ALE NEJEN) ZARUKY PRODEJNOSTI A VHODNOSTI
PRO URCITY UCEL NEJSOU UZNAVANY. MAJITEL VLASTNICKYCH PRAV NEMI V ZADNEM PRIPADE ZODPOVEDNY ZA JAKAKOLIV PRIMA,
NEPRIMA NAHODNA, SPECIALNI EXEMPLARNI NEBO DUSLEDKOVA POSKOZENI (VCETNE (ALE NEJEN) DODAVEK ZBOZI CI SLUZEB, ZTRA-
TU POUZITI, DAT NEBO ZISKU NEBO PRERUSENI OBCHODU), ZPUSOBENA JAKYMKOLIV ZPUSOBEM AT UZ VE SMYSLU PRIME ZODPO-
VEDNOSTI, KONTRAKTU NEBO PRESTUPKU (VCETNE NEDBALOSTI A DALSICH) PRI JAKEMKOLIV ZPUSOBU POUZITI TOHTO SOFTWARU, |
POKUD BYLO NA MOZNOST TAKOVEHO POSKOZENI UPOZORNENO.

Tento produkt obsahuje kryptograficky software napsany Ericem Youngem. Copyright © 1995 - 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).
Vsechna prava vyhrazena.

Tento soubor je SSL implementace napsana Ericem Youngem (eay@cryptsoft.com).

Tato implementace byla napsana, aby vyhovovala Netscapes SSL.

Tato knihovna je k volnému komerénimi i nekomerénimu pouziti, pokud jsou splnény nasledujici podminky. Nasledujici podminky se
vztahuji na viechny kédy v této distribuci, at uz to je RC4, RSA, lhash, DES atd, nejen na SSL kod. SSL dokumentace, pfilozena k této
distribuci, je chranéna stejnymi vlastnickymi pravy s vyjimkou toho, zZe jejich vlastnikem je Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).
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Vlastnicka prava zlstavaji Ericu Youngovi, a tak Zadné zminky o vlastnickych pravech nezmi byt z kédu odstranény. Pokud je tento
soubor pouzit v produktu, je potfeba zminit Erica Younga jako autora ¢asti pouzité knihovny. Miize to byt textovou formou pfi spusténi
programu nebo dokumentaci (online i textové), poskytované se souborem.

Dal3i distribuce a pouzivéani ve zdrojové a binarni formé, s modifikacemi nebo bez nich, je povoleno, pokud jsou spInény nasledujici

podminky:

1. Distributofi zdrojového kédu musi dodrzet vyse uvedena prava, tento seznam podminek a nasledujici prohlaseni.

2. Distribuce v binarni formé musi reprodukovat vyse uvedena vlastnicka prava, tento seznam podminek a nasledujici prohlaseni
v dokumentaci a / nebo dalsi materidly poskytnuté s distribuci.

3. Vsechny reklamni materidly zminujici vlastnosti a pouziti tohoto softwaru musi zobrazovat nasledujici informaci: , Tento produkt
obsahuje kryptograficky software napsany Ericem Youngem (eay@cryptsoft.com).”
Slovo kryptograficky maze byt vynechano, pokud rutiny z knihovny nejsou pouzity v kryptografickém kontextu :-).

4. Pokud pouzijete jakykoliv kdd specificky pro Windows (nebo z néj odvozeny) z aplika¢niho adresare (aplika¢ni kod), musite
zahrnout i nasledujici informaci: ,Tento produkt obsahuje software napsany Timem Hudsonem (tjh@cryptsoft.com).

TENTO SOFTWARE JE POSKYTOVAN ERICEM YOUNGEM A JAKEKOLIV ZARUKY VCETNE (ALE NEJEN) ZARUKY PRODEJNOSTI A VHOD-
NOSTI PRO URCITY UCEL NEJSOU UZNAVANY. MAJITEL VLASTNICKYCH PRAV NEM{V ZADNEM PRIPADE ZODPOVEDNY ZA JAKAKOLIV
PRIMA, NEPRIMA NAHODNA, SPECIALNI EXEMPLARNI NEBO DUSLEDKOVA POSKOZENI (VCETNE (ALE NEJEN) DODAVEK ZBOZI CI
SLUZEB, ZTRATU POUZITI, DAT NEBO ZISKU NEBO PRERUSENI OBCHODU), ZPUSOBENA JAKYMKOLIV ZPUSOBEM AT UZ VE SMYSLU PRI-
ME ZODPOVEDNOSTI, KONTRAKTU NEBO PRESTUPKU (VCETNE NEDBALOSTI A DALSICH) PRI JAKEMKOLIV ZPUSOBU POUZITI TOHTO
SOFTWARU, | POKUD BYLO NA MOZNOST TAKOVEHO POSKOZENI UPOZORNENO.

Licen¢ni a distribu¢ni podminky nesmi byt zménény u zadné verejné dostupné verze nebo odvozeniny tohoto kédu, tzn. Ze tento kod
nemuze byt jednoduse kopirovan a podfizovan jiné distribucni licenci [véetné GNU Public Licence.]

,Ctecka QR kod(i” obsahuje software od Information System Products Co, Ltd. a Institute of Super Compression Technologies, Inc. QR
Code je registrovana obchodni znamka spole¢nosti DENSO WAVE INCORPORATED v Japonsku a dal3ich zemich.

A0S S aA0SS jsou obchodni znémky spoleznosti BUFFALO INC.

Windows a Windows Vista jsou registrované obchodni zndmky nebo obchodni znamky spole¢nosti Microsoft Corporation v USA a/
nebo daldich zemich.

TENTO PRODUKT JE LICENCOVAN PATENTOVYM PORTFOLIEM MPEG-4 SYSTEMS PRO KODOVAN[V SOULADU SE STANDARDY MPEG-4
SYSTEMS. DALSI LICENCE A POPLATKY JSOU ZAPOTREBI PRO KODOVANI VE SPOJENI S (i) DATY ULOZENYMI NEBO REPLIKOVANYMI
NA FYZICKYCH MEDIICH A KTERE SE PLATI PRO KAZDY TITUL A / NEBO (ii) DATA, KDE SE PLAT{ ZA KAZDY TITUL A JSOU PRENASENA
KE KONCOVEMU UZIVATELI K PERMANENTNIMU ULOZENI A / NEBO POUZIT]. TAKOVOUTO PRIDAVNOU LICENCI JE MOZNE ZISKAT OD
MPEG LA, LLC. VICE INFORMACI NALEZNETE NA <link>.

Logo Wi-Fi CERTIFIED a ikony Wi-Fi Protected Access (WPA a WPA2) a Wi-Fi Protected Setup jsou registrované obchodni znamky Wi-Fi

Alliance.
I ™ P ™
RSA -y z ra Powered by ®ObICI|p

SECURED’ L

v

‘ 3ds_manual_CZ.indd 129 @ 18.3.2011 14:23:55 ‘



______EEEEN ® m - HEEN

Nintendo 3DS Services provozuje Nintendo of Europe GmbH

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Némecko,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: 06026 950-0,

VAT: DE 132095955,

Spolec¢nost registrovana u mistniho soudu v Aschaffenburgu HRB 4276,
Reditel: Satoru Shibata.

Pro podporu ve vasem jazyce kontaktujte servisni centrum spole¢nosti Nintendo. Telefon: +44 (0) 870 60 60 247
(Musite ziskat povoleni osoby, ktera plati telefonni Ucty, dfive nez budete volat. Vytacejte prosim pozorné.)
E-mail: NintendoServiceCenter@codestorm.co.uk
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